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Uppopallon tiivistetty kuvaus

Uppopallo on mielenkiintoinen ja haastava kolmiulotteinen joukkuepeli, jota pelataan veden
pinnalla ja pinnan alla uimahallien syvissd altaassa. Altaan syvyys vaihtelee 3,5 metrin ja 5 metrin
valilld. Joukkueeseen kuuluu 12 pelaajaa, joista kuusi (6) on pelialueella ja loput toimivat
vaihtopelaajina. Vaihtopelaajia voi vaihtaa ns. lentévilld vaihdolla. Pelaajilla on varusteinaan
sukelluksen perusvélineet eli maski, snorkkeli ja rdpyldt sekd joukkuetunnuksina tummat tai
valkoiset uima-asut ja asujen vériset numeroidut lakit. Pelin tarkoituksena on laittaa suolavedelld
tiytetty uppoava pallo altaan pohjassa oleviin vastajoukkueen maaleihin. Maaleina toimivat tukevat
korit ja ne sijoitetaan altaan pohjaan pelialueen kumpaankin padhén. Pallon vapaa uppoamisnopeus
on 1 — 1,2 metrid sekunnissa ja kovat, suoraan kulkevat sy6tot voivat olla parhaimmillaan jopa
kolmen metrin mittaisia.

Uppopallo on fyysinen kontaktilaji, jossa pallollista pelaajaa saa taklata sddantdjen méadraédmissa
rajoissa. Sdannot perustuvat hyvén urheiluhengen mukaiseen toimintaan ja normaaliin
maalaisjirkeen. Perusajatuksena sddannoissi on se, ettd pallottomaan pelaajaan ei saa kohdistua
estdmistd eikd kiinnipitdmistd. Pallollisen pelaajan tapauksessakin yleensa riittdd ajatus reilusta
pelistd ja toisten pelaajien kunnioittamisesta. Jokaisessa ottelussa on kolme tuomaria, jotka
vastaavat sdidntdjen mukaisesta toiminnasta. Yksi tuomareista toimii maalla ja kaksi on vedessa
pelialueen reunassa tarkkailemassa pelin kulkua. Téssd ohjeessa mainitut sddnnot kertovat pelaajille
miten pelid tulee pelata ja tuomarit varmistavat pelin aikana pelaajien toimivan sddntdjen
madramalla tavalla. Tuomareiden tirkein tehtdva onkin varmistaa, etteivat altaassa eivatka
mydskéédn altaan ulkopuolella olevat henkil6t vahingoita pelin tiimellyksessa toisiaan. Uppopallo on
kuitenkin kaikesta huolimatta kontaktilaji ja pienid sdéntdrikkomuksia saattaa pelaajille pallosta
kamppaillessa tulla reilun pelin hengestd huolimatta. Uppopallo on kuitenkin erittdin
mielenkiintoinen ja nopea joukkuepeli.
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1 Maaritelmat, pelialue ja pelivalineet
1.1 Maaritelmét

1.1.1 Turnaus

Turnaus nimitysti kdytetdan useamman kuin yhden ottelun kestivésta ottelutapahtumasta. Turnaus
on kokonaisuus, joka siséltdd kaikki yhdessé ottelutapahtumassa pelattavat ottelut ensimmaéisesti
ottelusta viimeiseen otteluun.

1.1.2 Ottelu

Aika ensimmaéisen erdn alusta viimeisen erén tai rangaistuspallon loppuun. Otteluun siséltyvit myds
erien tai rangaistuspallojen viliajat ja aikalisét.

1.1.3 Peli

Aika ensimmadisen erdn alusta viimeisen erén tai rangaistuspallon loppuun. Peliin ei sisélly erien ja
rangaistuspallojen véliajat sekd aikalisit.

1.1.4 Kokonaispeliaika

Aika, jolloin pelikello kdy, mukaan lukien rangaistuspallot.

1.1.5 Varsinainen peliaika

Peliin kéytetty aika, jolloin pelikello on kdynnissé. Peliajan ylittdvien tai sen paéttymisen jdlkeen
suoritettavien rangaistuspallojen suoritusaika ei sisdlly varsinaiseen peliaikaan.

1.1.6 Rangaistuspallokilpailu

Sarja ottelun lopuksi pelattavia rangaistuspalloja, joka sisdltdd vihintddn kolme (3) rangaistuspalloa
kummallekin joukkueelle.

1.1.7 Maatuomari

Maatuomari toimii ottelun pddtuomarina. Hinen paikkansa on altaan laidalla, pelialueen sivulla.

1.1.8 Vesituomari

Ottelua on tuomitsemassa vedessa kaksi vesituomaria, yksi kummallakin puolella pelialuetta.

1.1.9 Paatuomari

Turnauksen tai kilpailun paddtuomari. Maailman- tai maanosamestaruuskilpailuissa CMAS nimittda
padtuomarin.

Kansallinen lisdys: Liiton jarjestimissé kansallissa sarjoissa pddtuomarin nimeéé uppopallovalio-
kunta. Turnauksissa padtuomarin nimed turnauksen jarjestdja.

1.1.10 Jury

Jury valitaan CMAS:n sdidntdjen ja madrdysten mukaisesti joukkueenjohtajien kokouksessa. Silld on
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turnauksen korkein péatiantavalta.

1.1.11 Kirjuripoyta

Poytikirjaa ja yleisen kdytdnnon mukaisesti myos peliaikaa yllépitaville henkil6illld on kdytossdin
kirjurinpdytd, joka on sijoitettu pelialueen sivuun maatuomarin taakse. Kirjuripdydalla sijaitsee
myos ajanottolaitteisto sekd ajanottoon varatut yliméaardiset kellot. Yleensa kirjureiden tehtdvéni on
kirjata pelitapahtumat ottelupdytékirjaan sekd vastata peliaikaa mittaavista ajanottolaitteistosta seka
ottelutuloksen niyttdmisesta.

1.1.12 Joukkueenjohtaja

Joukkuetta edustava henkil6. Normaalisti joukkueenjohtaja on joukkueen pelikokoonpanon
ulkopuolella oleva henkilo.

1.1.13 Pelikapteeni

Pelin aikana joukkuetta edustava pelaaja. Valitaan ottelukokoonpanoon kuuluvista pelaajista.

Varapelaajaksi merkitty pelaaja ei voi toimia pelikapteenina. Pelikapteeni ilmoitetaan ottelupdyta-
kirjaan merkinnilld C (captain).

1.1.14 Vaihtopelaaja

Yksi pelaavista, korkeintaan kahdestatoista pelaajasta, joka ei silld hetkelld ole pelialueella eika
rangaistuspenkkialueella.

1.1.15 Varapelaaja

Yksi, joukkueen korkeintaan viidestétoista, ottelupdytikirjaan listatusta pelaajasta, joka ei pelaa tai
ole vaihtopelaaja on varapelaaja. Varapelaaja ilmoitetaan ottelupdytikirjaan merkinndlld R
(reserve).

1.2 Pelialue (katso Liite 1)

1.2.1 Pelialueen mitat

Pituus: Pelialueen tulee olla 12-18 m pitka.
Leveys: Pelialueen tulee olla 8-12 m leved.
Syvyys: Veden syvyyden tulee olla 3.5-5 m.

Altaan sivuseinien tulee mieluimmin olla kohtisuorat pohjaan nédhden.

Portaat, kourut, altaan reunalla olevat veteen piin kallistuvat luiskat, ldhtokorokkeet jne. eivét ole
osa pelialuetta, vaikka ne olisivatkin pelialueella.

1.2.2 Pelialueen merkinta

Pintakdysi rajaa pelialueen avoimen sivun. Altaan pohjassa, pintakdyden kanssa samalla kohdalla,
tulee myds olla pelialueen rajaava pohjamerkinté tai koysi.

1.2.3 Vaihtokaytavan merkinta

Vaihtokiytdva alkaa pelialueen avoimen sivun rajaavasta pintakoydestd. Vaihtokdytivin toisen
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reunan rajaava reunakdysi on pelialuetta osoittavan koyden kanssa samansuuntainen ja on 3 m:n
etdisyydelld siitd. Kdysien vili osoittaa vaihtokdytévén.

1.2.4 Vaihtoalue

Vaihtoalueet ovat altaan molemmin puolin pelialueen ja vaihtokdytdvén pdissé ja ne osoitetaan
altaan reunalle merkityilld viivoilla. Pelialueen lyhyen sivun koko pituus ja vaihtokdytidva ovat
vaihtoaluetta.

Vaihtoalue tulee merkiti ja tarvittacssa myds rajata siten, ettd pelaajille taataan pelirauha koko
ottelun ajan.

1.2.5 Vaihtopenkki

Vaihtopenkki tai tuolit (6 kpl) ovat vaihtoalueella vaihtokdytdvan kummassakin padssa.

1.2.6 Poistumisalue

Pelialueelta poistuminen tapahtuu pelialueen lyhyisti pdadyisté ja poistumisalue paittyy pelialueen
rajaavaan pintakoyteen. Vaihtokdytéva ei kuulu poistumisalueeseen.

1.2.7 Rangaistuspenkkialue

Rangaistuspenkkialue sijaitsee maatuomarin puoleisella pelialueen pitkilld sivulla ldhella
joukkueen vaihtoaluetta, mutta kuitenkin erilldén siit.

1.2.8 Vapaapallon suoja-alue

Vapaapallon suoja-aluetta on kahden metrin séteen sisdpuolella oleva pallomainen alue vapaapallon
syottopaikasta.

1.2.9 Keskiviiva

Keskiviiva on altaaseen kuviteltu viiva, joka on yhtd pitkén matkan padssd kummankin joukkueen
vaihtoalueesta.

1.2.10 Keskilinja

Keskilinja on altaaseen kuviteltu linja, joka kulkee molempien joukkueiden maalin keskipisteen ldpi
ja jakaa ndin pelialueen kahteen yhtdsuureen osaan.

1.3 Maali (katso Liite 2)

1.3.1 Maalien paikat

Maalit ovat kaksi tukevaa koria, jotka sijaitsevat uima-altaan pohjalla seinéé vasten pelialueen
paityjen keskipisteessd. Maalit tulee sijoittaa niin ldhelle seinéé, ettd palloa ei pystytd pelaamaan
maalin ja seinén vélistd. Maalit eivét saa olla helposti liikuteltavissa ottelun aikana.

1.3.2 Maalin mitat

Maalin tulee olla 445 — 455 mm korkea ja yldosan sisdmitta pehmusteen sisdreunasta mitattuna
390-400 mm.
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1.3.3 Maalin ylareunan pehmuste

Maalin yldreuna tulee peittad pehmeélld, pelaajien vahingoittumista estdvélla pinnoitteella.

1.4 Uppopallo (katso Liite 3)

1.4.1 Pallon uppoamisnopeus

Uppopallon pelaamiseen kiytetddn negatiivisen nosteen omavaa vedelld tiytettyd palloa. Pallon
uppoamisnopeuden tulee olla 1000—1250 mm sekunnissa (katso liite 3).

1.4.2 Pallon ymparysmitta

Pallon ympirysmitan tulee olla miesten ja A-nuorten (U21) otteluissa 520-540 mm ja naisten
otteluissa 490-510 mm.

1.4.3 Pallon ulkonako

Pallon tulee olla hyvin kontrastin aikaansaamiseksi vériltdédn musta-valkoinen tai joku muu tumma
viri sekd valkoinen. Pallo voi myos olla kokonaan punainen. Pallon tulee olla vedessd hyvin
nikyva.

1.4.4 Pallon valinta

Maailman- tai maanosamestaruuskilpailuissa jokaisella joukkueella on mahdollisuus esittdd oma
pallonsa pelipalloksi. Tuomarit tarkistavat pallojen ympérysmitan, uppoamisen, kovuuden,
oteominaisuudet, vdrin, varieron, suuntavakavuuden jne. Testipaikka ja testausaika padtetdén
joukkueenjohtajien kokouksessa. Tarpeen vaatiessa tuomarit voivat vihentda testattavien pallojen
mAaraa.

Jokaisen joukkueen edustaja voi olla mukana dénestiméssé, mitd palloja turnauksessa kaytetdan.
Pallojen joukosta valitaan kolme palloa valitaan sekd miesten tai A-nuorten (U21) ettd naisten
peleihin. Pallot merkitdédn selvisti ja pidetddn helposti saatavilla kirjuripdydan valittomassa
laheisyydessi. Pallot tulee pitdé riippumassa erillisissd verkkokasseissa tai vesiastiaan upotettuina.

Kansallinen lisdys: Liiton jarjestimissé kansallissa sarjoissa joukkueet valitsevat pelipallon.
Kiistatilanteissa pddtuomarilla on oikeus pallon valintaan. Kansallisissa turnauksissa turnauksen
jarjestdja vastaa pelipallojen valinnasta. Kansallisissa sarjoissa ja turnauksissa kaytettdvien pallojen
tulee olla sdéntdjen mukaiset.

1.5 Merkinantolaitteisto

1.5.1 Merkinantolaitteisto

Merkinantolaitteisto tulee hankkia ja sen toiminta tulee varmistaa ennen turnausta. Ainimerkkien
tulee kuulua selvisti koko pelialueella, vaihtokdytavéssi ja maalla.

1.5.2 Laitteiden turvallisuus

Kaikkien allastiloissa kédytettdvien laitteiden tulee olla turvallisia kdyttdd. Niiden tulee olla
kansallisten miédraysten mukaisesti hyvéksyttyjd kiytettaviksi kosteissa tiloissa.
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1.5.3 Merkinantopainikkeiden lukumaara

Kaikilla kolmella tuomarilla tulee olla merkinantolaitteiden hallintapainikkeet niin, ettd painikkeet
ylettyvit tuomarin koko litkkumisalueelle. Vesituomarien tulee ylettyd ainakin maaleille seké niiden
taakse ja maatuomarin pitdé pystyé litkkkumaan véhintadn pelialueen koko pituudella.

Maailman- tai maanosamestaruuskilpailuissa tulee olla vdhntdin kaksi (2) merkinantolaitteistoa ja
lisdksi my0s metalliset, kddessa pidettit merkinantolaitteet sahkdisten merkinantolaitteistojen
vikatilanteita varten.
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2 Joukkueen velvollisuudet, joukkuekokoonpano ja valineet
2.1 Pelaajien ja joukkueenjohtajan velvollisuudet

2.1.1 Pelaajat ja joukkueenjohtaja ovat velvollisia

2.1.1.a Kaéyttdytyméain urheilua edistdvilld tavalla koko turnauksen ajan
2.1.1.b Tuntemaan sddnndt ja toimimaan niiden mukaan

2.1.1.c Varmistumaan, ettd varusteet ovat sddntdjen mukaiset koko ottelun ajan
2.1.1.d Noudattamaan tuomarien ohjeita koko ottelun ajan

2.1.2 Joukkueenjohtajan velvollisuudet

2.1.2.a Toimittaa jérjestdjin ilmoittamana aikana ja ilmoittamaan paikkaan pelaajaluettelon, jossa
on joukkueen johtajan sekd pelaajien nimet seki ottelussa kéytettavat lakkinumerot.
Pelikapteeni merkitién pelaajaluetteloon kirjaimella “C” ja varalla olevat pelaajat
kirjaimella “R”.

2.1.2.b Vastata kaikkien peliin kuulumattomien pelaajien kdytoksestd vaihtoalueella. (vrt. 2.2.4.c)

2.1.2.c Allekirjoittaa joukkueen puolesta kaikki protestit.

2.1.2.d Ellei joukkueen johtajan nimed ole ilmoitettu poytékirjaan, pelikapteeni katsotaan
joukkueenjohtajaksi. Ellei pelikapteenia ole ilmoitettu, pelaaja pienimmaélla lakkinumerolla
(ei varalla oleva pelaaja) katsotaan seké pelikapteeniksi ettd joukkueenjohtajaksi.

2.1.3 Joukkueen kapteenin oikeudet

Kun joukkueen kapteeni on merkitty poytékirjaan (vrt. sddnto 2.1.2.a) ja hénet voidaan tunnistaa
sdannon 2.4.4 mukaisesti, hinelld on oikeus mennd pelin aikana keskustelemaan maatuomarin
kanssa sddntdjen tulkintaan liittyvistd kysymyksista.

Pelikapteeni voidaan myds kutsua maatuomarin luo kuulemaan tietoja otteluun liittyen, esim.
koskien varoituksia jne. Kapteenien kutsuminen koolle on valttimétonta tilanteissa, joissa
joukkueille tulee jakaa tietoa otteluun liittyen (vrt. Sdant6 6.1.3).

2.1.4 Protesti

2.1.4.a Joukkue voi normaalisti jttdd protestin ottelusta vain, jos kukaan joukkueen jisenisté ei
ole vield allekirjoittanut ottelupdytikirjaa.

2.1.4.b Protesti tulee jéttaa kirjallisena jarjestdjélle 30 minuutin kuluessa ottelupdytakirjaan
merkitystd padttymisajasta. Protestimaksu tulee maksaa protestin jattdmisen yhteydessa.
(vrt. sdénto 3.1.2.m).

2.1.4.c Protestin voi allekirjoittaa vain joukkueenjohtaja. (vrt. sddnnot 2.1.2.c ja 2.1.2.d)

2.1.4.d Joukkueenjohtajan tulee varmistaa, ettd protesti toimitetaan oikealle vastaanottajalle ja etti
vastaanottaja merkitsee protestiin vastaanottajan nimen seké kuittauksen protestimaksusta
sekd allekirjoittaa protestin koko nimelldan.
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2.2 Joukkueen kokoonpano

2.2.1 Pelaajien lukumaara

Joukkueen ottelukokoonpano koostuu enintéén 15 pelaajasta, joista ottelun alkaessa tulee olla kuusi
vedessé, kuusi vaihdossa ja loput kolme toimivat varapelaajina.

Joukkueessa voi olla vihemmaén kuin 15 pelaajaa, mutta pelin alkaessa joukkueessa tulee kuitenkin
olla vdhintdan kuusi (6) pelaajaa.

2.2.2 Vaihtopelaajat

Kaikkia ottelussa pelaavia 12 (tai vahintddn kuutta) pelaajaa, jotka ovat vaihtoalueella, kutsutaan
vaihtopelaajiksi. Muiden, kuin kuuden (6) vedessé olevan pelaajan, tulee olla vaihtoalueella koko
ottelun ajan.

2.2.3 Varapelaajat

Varapelaajat saavat olla pelin aikana vaihtoalueella tai sen ulkopuolella. Vaihtoalueella ollessaan,
heidéan tulee kuitenkin noudattaa sddntoa 2.2.4.

Varapelaajilla on oikeus valmistautua otteluun altaassa, jos altaassa on tilaa vaihtokdytdvén ja
pelialueen ulkopuolella.

2.2.4 Vaihtoalue

2.2.4.a Joukkueilla saa olla vaihtoalueella muitakin, kuin pelaavia henkildita ottelun aikana. Naitd
henkil6itd ovat esimerkikisi varapelaajat, joukkueen huoltajat, valmentajat ja muut
joukkuetta avustavat henkil6t. Heitd kutsutaan joukkueen lisdhenkildiksi. Joukkueenjohtaja
on vastuussa heidin kidytoksestdan (vrt. sdanto 2.1.2.b).

2.2.4.b Kaikkien vaihtoalueella olevien joukkueen lisdhenkildiden tulee olla helposti erotettavissa
pelaajista ja heiddn tulee peittdd vihintdén yldvartalonsa ja hartiansa. Heill4 ei saa olla
ylldédn lakkia, maskia tai rapyl6itd. Maatuomari voi vaatia joukkueen lisdhenkiloitd
poistumaan alueelta, mikéli heidén havaitaan estdvan tuomitsemista tai muulla tavalla
sekaantuvan otteluun.

2.2.4.c Kaikkien vaihtoalueella olevien henkildiden tulee noudattaa ottelun sdént6ja. Joukkueen
lisdhenkilon rikkoessa sddntdjd, voidaan siitd rangaista joukkuetta. Mikili rangaistuksena
on jadhy, tuomari pyytdd joukkuetta valitsemaan rangaistavan pelaajan. Jos joukkue ei
reagoi pyyntoon, tuomari valitsee pelaajan sattumanvaraisesti. Rangaistuksen aiheuttaneen
henkilon tulee jittda vaihtoalue ja sen véliton ymparisto.

2.3 Henkilokohtaiset varusteet

2.3.1 Epakuntoiset varusteet

Tuomareilla on oikeus poistaa vedesti pelaaja tai estidd pelaajan siirtyminen pelialueelle, mikéli
pelaajan varusteet eivét tdytd henkilokohtaisiin varusteisiin liittyvid méaérayksid. Edelld mainitussa
tapauksessa pelaajalle voidaan antaa myds jadhy.

Pelaaja ei saa palata veteen ennen, kuin maatuomari on vakuuttunut, etti varusteet ovat sdantdjen
médramassi kunnossa.
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2.3.2 Henkilokohtaiset varusteet

Jokaisella pelaajalla tulee olla varusteinaan lakki, uima-asu, maski, rdpylét ja rannenauhat.
Snorkkelin kayttdé on myds sallittu.

2.3.2.a Varusteiden kaikki, mahdollisesti vahinkoa aiheuttavat, ulkonevat reunat tulee peittéa.

2.3.2.b Répylit saa varmistaa kolmiokiristimin.

2.3.2.c Répylit saavat olla niin pitkit kuin halutaan.

2.3.2.d Monordpyloité ei saa kayttaa.

2.3.2.e Répyloiden tulee olla pinta-alaltaan riittdvan isokokoiset seka riittdvin jaykat potkujen
aiheuttamien vammojen vahentdmiseksi tai niiden estdmiseksi.

2.3.2.f Répyloiden tulee olla muotoilultaan sellaiset, ettei niilld voi vahingoittaa muita henkildita.

2.3.2.g Mikaili pelaajan henkilokohtaisissa varusteessa on kaytetty haurasta tai helposti
rikkoutuvaa materiaalia on pelaajan huolehdittava, ettd vélineet eivit rikkoutuessaan voi
vahingoittaa ketdén.

2.3.2.h Korvavaurioiden vélttimiseksi lakeissa tulee olla asennettuina korvasuojukset. Lakissa
olevia korvasuojuksia ei saa poistaa tai muuttaa mitenk&én.

2.3.2.1 Numerolakin alla oleva kuminen uimalakki, ei saa peittdd korvakdytdvai. Syynd on
korvavaurioiden vilttiminen. Uimalakin vérityksen tulee olla joukkuevirin kaltainen.

2.3.2,) Jokaisella kokoonpanossa mainutulla pelaajalla tulee olla eri pelinumero. Numero on
oltava vililtd 1-99. Pelaajan numeron tulee nikya selvisti kaikille kolmelle tuomarille.
Lakin numeron ollessa joko osittain tai kokonaan peittynyt, pelaajan tulee kirjoittaa
pelinumero olkapidihinsd kdyttden vedenkestidvad kyndi. Thoon tehdyn numeron taytyy
ndkyéd koko ottelun ajan.

2.3.3 Vahingoittamisen valttaminen

2.3.3.a Pelaajat eivit saa kdyttdd vahinkoa tuottavia varusteita.

2.3.3.b Kynnet tulee leikata lyhyiksi, eivitké ne saa olla terdviét.

2.3.3.c Sormien sitominen yhteen pehmeélld teipilld sallitaan, kunhan sormet pysyvit taipuisina.

2.3.3.d Kaikki esiin tydntyvét reunat maskissa ja rapyloissa tdytyy tasoittaa tai peittdd. Peittdmisen
voi tehdé teipilld tai muulla samankaltaisella aineella.

2.3.3.e Pelaajan, joka huomaa, tai olisi pitdnyt huomata, ettd hinen varusteensa voivat olla
vaaralliset, tulee heti 1dhted vedestd. Lisdksi hidnen tulee valittdmasti ilmoittaa
maatuomarille mahdollisista pelialueella olevista, vaaraa tuottavista, varusteista.

2.3.4 Vartalon liukkaus

Jos pelaajan vartalo on mirkani liukas, hdntd voidaan kieltdd osallistumasta otteluun. Mitddn
vartalon osaa ei saa rasvata, voidella tai kdsitelld muullakaan ihoa liukastavalla aineella. (vrt. sddnto
3.1.2.¢)

2.3.5 Tartuntaa parantavat aineet

Ei ole sallittua kdyttad mitdén tartuntaa parantavaa ainetta missddn vartalon osassa. (vrt. saanto
3.1.2.c).

2.3.6 Happirikastettu ilma

Pelaajaluettelossa mainittu pelaaja ei saa hengittdd hapella tai jollain muulla aineella rikastettua
ilmaa. Pelaajan, joka hengittdd happea tai hapella rikastettua ilmaa, katsotaan automaattisesti
poistuneen ottelusta, eikd hin saa endd palata takaisin otteluun.
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Kiytettdessd happea ensiapuna, ei asiasta tarvitse tiedottaa tuomareille etukdteen, mutta tieto hapen
kiytostd tulee antaa niin pian kuin mahdollista.

2.3.7 Saantojen vastaiset varusteet

Pelaaja voi korjata pelissd vioittuneet varusteensa vedessd, mikéli hdn voi tehdé sen héiritsematta
ottelun kulkua tai toisten pelaajien turvallisuutta.

Pelaajan ldhtiessd vedestd korjaamaan viottuneita varusteitaan, tulee se tehdd normaalina vaihtona
joukkueen poistumisalueen kautta. (vrt. sdint6 4.2.1 ia 2.2.2)

2.4 Joukkuetunnukset

2.4.1 Epakuntoiset joukkuetunnukset

Tuomareilla on oikeus poistaa vedesti pelaaja tai estdd pelaajan palaaminen veteen, mikéli pelaaja
ei tdytd joukkueen tunnistamiseen kohdistuvia madrdyksid. Edelld mainitussa tapauksessa
pelaajalle voidaan antaa myds jééhy.

Pelaaja ei saa palata veteen ennen kuin maatuomari on vakuuttunut, ettid varusteet ovat sdéntdjen
médramassd kunnossa.

2.4.2 Joukkuevarit

Kaikilla joukkueen jisenilla tulee olla samanviriset uima-asut ja numeroidut lakit (vrt. sdinto
2.4.3).

Mikéli pelaajalla on numeroidun lakin alla esimerkiksi uimalakki tai jokin muu pééti suojaava
pehmuste, kaikkien numeroidun lakin alta ndkyvien osien tulee olla samanviriset.

2.4.3 Peliasujen varit

Kummallakin joukkueella tulee olla tummansiniset tai mustat seké valkoiset uima-asut ja peliasun
vériset numeroidut lakit.

Uima-asuissa voi olla pienid maan lipun véreissé olevia alueita, kuten joukkueen tai maan nimi jne.,
mutta padvérin tulee olla selvisti hallitseva. Vastavirilld toteutettu reunus uima-asussa ei ole
sallittu. Naisten uima-asuissa olkanauhojen seké yldetuosan tulee noudattaa paavéria.

Uima-asun tulee olla vedessi selvisti joko tumma tai vaalea. Lapinédkyvét asut, joissa on tummempi
asu alla tai vastavérisen asun nikyminen uima-asun lépi tai sen ulkopuolelta on tulkittava yhteen
sopimattomiksi.

2.4.4 Joukkueiden kapteenit

Joukkueiden kapteenit tulee merkité ottelupdytékirjaan kirjaimella “C” (capitain). Kapteeneilla
tulee olla joukkueen asun vérinen nauha toisen késivartensa yldosassa.

Mikali kapteeni vaihdetaan pois kentdltd, hin loukkaantuu ottelun aikana tai hénet karkoitetaan
ottelusta, joukkueelle annetaan kohtuullinen aika uuden kapteenin valitsemiseen ja joukkueen asun
vérisen nauhan asettamiseen hdnen késivartensa yldosaan. Uuden kapteenin pelinumero tulee
merkitd ottelupdytikirjaan. Joukkueen viivyttiessa tahallisesti pelin aloitusta, ottelun paddtuomarilla
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on oikeus madrité ja joukkueella on my0s oikeus valita kapteeniksi pienimmaélld pelinumerolla
peliin osallistuva pelaaja. Télloin kapteenilla ei tarvitse olla joukkueen asun véristd nauhaa toisen
kisivartensa yldosassa.

2.4.5 Rannenauhat
Pelaajien tulee kdyttdd joukkueen asujen virisid rannenauhoja. Sormien tyontdminen rannenauhojen
alle pitdi olla estettyna.

2.4.6 Pelaajien henkilokohtaiset lisasuojat

Pelaajat saavat kéyttdé joko peliasun tai ihon vérisid henkil6kohtaisia kyyndrpéé-, polvi- jne
suojuksia, jotka ovat valmistettu pehmeésta aineesta. Lisdsuojukset eivit saa kuitenkaan aiheuttaa
vammaa toisille pelaajille, kuten viiltda ihoa rikki, tarttua sormiin jne. (vrt. sdint6 2.3.3.a.)
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3 Toimihenkilot ja jury
3.1 Méaara, nimitykset ja tehtavaét

3.1.1 Tuomarien maara

Jokaista ottelua on tuomitsemassa véahintddn kolme tuomaria ja heiddn paatdksensa ovat sitovia.
(vrt. 3.2.5)

3.1.2 Maatuomari

Maatuomari tarkkailee pelid altaan laidalta ja on vastuussa:

3.1.2.a Kaikista peliin liittyvisti osatekijoistd ja pelin yleisjohdosta.
3.1.2.b Pelialueesta, vaihtoalueista, rangaistuspenkkialueista, maaleista ja pallosta. Kaikki
eroavuudet sddntodihin tulee merkité ottelupdytékirjaan.
3.1.2.c Varusteiden, méran kehon liukkauden ja liiallisen tahmeuden jne. tarkastuksesta ennen
ottelua molempien joukkueiden osalta.
3.1.2.d Tarkastuksesta, ettd pelaajien nimet ja numerot ovat viety ottelupdytikirjaan ennen ottelun
alkua.
3.1.2.e Pelin kiynnistysmerkisté
- Kunkin erin aloituksessa
- Maalin jélkeisessa aloituksessa
- Vapaapallojen kdynnistyksesti
- Joukkuepallojen kdynnistyksesta
- Tuomaripallojen kdynnistyksesti
- Rangaistuspallojen kdynnistyksesté
3.1.2.f Peliajasta
3.1.2.g Vaihtopelaajista
3.1.2.h Jadhyistd
3.1.2.i Kaikista havaitsemistaan sdéntorikkomuksista
3.1.2,j Jatkuvasta pelaajien varusteiden tarkkailusta ja valvoo sdéntdjen vastaisten varusteita
kiyttavin pelaajan pelialueelta poistumisen sekd estdd sdéntdjen vastaisia varusteita
kayttdvin pelaajan pelialueelle palaamisen.
3.1.2.k Pelaajavaihdoista
3.1.2.1 Ottelupoytékirjan pidosta
3.1.2.m Ottelun paittymisajan merkitsemisesté ottelupdytakirjaan
3.1.2.n Ratkaista parhaalla ymmarrykselldan tilanteet, joita nimé sddannot eivét kata.

Maatuomarilla voi olla yksi tai useampia apulaisia hoitamassa hianen puolestaan esimerkiksi
seuraavia tehtivia:

- Ajanotto

- Ottelupoytékirjan pito

- Pelaajien henkilokohtaisten vélineiden tarkastaminen ennen ottelun alkua

- Pelaajien valvominen jadhypenkkialueella

- Vaihtojen valvominen

- Karkotettujen pelaajien valvominen

- Vilineitddn korjaamaan nousevien pelaajien valvominen.
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3.1.3 Vesituomarit

Kaksi tuomaria on vedessd, yksi kummallakin puolella pelialuetta ja heitd kutsutaan
vesituomareiksi.

Vesituomarit vastaavat:

3.1.3.a Havaituista sdéntorikkomuksista

3.1.3.b Ilmoittavat kahdella pitkilld danimerkilla, ettd maali on tehty

3.1.3.c Tarkkailevat jatkuvasti pelaajien henkilokohtaisia varusteita ja poistavat vedesti pelaajan,
jonka varusteet eivit ole sddntdjen mukaiset.

3.1.3.d Tarkkailevat jatkuvasti, ettd maalit, merkinantolaite ja muut vilineet ovat sdantdjen
mukaiset

3.1.3.e Antavat pallon hyokkaéjélle rangaistuspallon tuomitsemisen jélkeen.

3.1.3.f Asettavat pallon altaan keskelle, jos rangaistuspallosta ei ole syntynyt maalia

3.1.3.g Asettavat pallon altaan keskelle kunkin erdn alkaessa.

3.1.4 Loukkaantunut pelaaja

Tuomarien tulee keskeyttia ottelu heti, jos heiddn mielestédén pelaaja on vakavasti loukkaantunut.
Loukkaantunutta pelaajaa on autettava vélittomasti.

Vaihtopelaaja saa mennd veteen sddnnon 4.2.1 mukaisesti. Pelaajan, jolle annetaan ensiapuna
happea tai happirikastettua ilmaa, katsotaan lihteneen ottelusta.

Ottelu aloitetaan katkon jilkeen joko tuomaripallolla tai joukkuepallolla (vrt. 4.1.4 ja 4.1.5).

3.1.5 Pelaaja, jolla tajunnan taso heikentynyt

Tuomareilla on oikeus poistaa pelaaja tilanteesta:
3.1.5.a Jos hin vaikuttaa selkeisti ylirasittuneelta tai uupuneelta.

3.1.6 Pallon vaihtaminen

Palloa saa vaihtaa ottelun aikana vain maatuomarin luvalla.

Maatuomarin tulee varmistaa, ettd kummallekin pelikapteenille tiedotetaan pallon vaihdosta.
Vaihdon syy tulee ilmoittaa ottelupdytikirjaan.

3.1.7 Joukkueiden eroittaminen

Tuomarit voivat milloin tahansa ottelun aikana maaréta, etti pelaajat menevit omiin paityihinsa.
Tuomarit tiedottavat joukkueille asiasta kiasimerkein (vrt. sdént6 3.1.9).

Vaikka tdmén sddannon kéyttod ei ole rajattu ainoastaan niihin tilanteisiin, niin titd sdéntod voidaan

kéayttdd ainakin seuraavissa tilanteissa:

- Kun vesituomarit eivit pysty aktiivisesti valvomaan pelialueella olevia pelaajia. Esimerkiksi
tuomarikokouksen aikana, vesituomareiden tarkastaessa laitteistoja jne.

- Kun peli keskeytyy ennalta méérittelemattomaksi ajaksi. Esimerkiksi merkinantolaitteen vian
vuoksi jne.

- Kun tuomaritoiminta estié pelaajia jatkamasta normaalia pelaamista. Esimerkiksi varoituksen
antaminen pelaajalle, joka peittdd maalia pelikatkon aikana jne.

- Kun tuomareiden ja kapteenien neuvottelu estdd joukkueiden normaalia pelaamista,
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Esimerkiksi joukkuevaroituksen antaminen jne.

3.1.8 Peliajan pidentaminen

Tuomarilla on oikeus peliajan pidentdmiseen. (vrt. Sdant6 5.1.18)

3.1.9 Aini- ja kdsimerkit

Tuomarit ohjaavat pelid sekd déni- ettd kdsimerkein. Kadsimerkit esitelldén liitteessé 4.
Tuomareita kehotetaan ilmoittamaan joukkueille pelikatkon syy, aina kun se on mahdollista.
Kaikkien tuomarien tulee ndyttda toistensa antamat kasimerkit.

3.2 Toimihenkiloiden vélineet

3.2.1 Tuomareiden valineet

3.2.1.a Kaikilla kolmella tuomarilla tulee olla kdytettdvissidin joko sdhkdisen
ddnimerkinantolaitteiston kayttokytkin tai joku muu mekaaninen dénen tuottava véline
ottelussa vaadittavien dédnimerkkien antamiseksi (vrt. sdénto 1.5)

3.2.1.b Vesituomarit voivat kiyttda paineilmalaitteita, mikali se katsotaan tarpeelliseksi.

Maailman- ja maanosamestaruuskilpailuissa kummankin vesituomarin tulee kayttia
paineilmalaitteita.

3.2.2 Maatuomari

Maatuomarilla tulee olla yllddn vériltaan valkoinen tai punainen paita tai t-paita seké valkoiset tai
punaiset housut, shortsit tai hame.

3.2.3 Vesituomarit

Vesituomareilla tulee olla tumma t-paita tai sukellusasu. Tumman osan tulee peittda ainakin
yldvartalo ja hartiat, jotta maatuomari voi ndhdéa viestitetyn vapaapallon suunnan. Vesituomarit
voivat kéyttdd punaista lakkia. Lakin korvasuojukset voivat olla minké vériset tahansa.

3.2.4 Tuomareiden henkilokohtaiset suojukset

Henkilokohtaisia kyyndrpdi- tai polvisuojuksia kéyttdvien vesituomarien tulisi kdyttdd joko ihon
varisid tai vaihtoehtoisesti kirkkaan punaisia suojuksia.

3.2.5 Video

Tuomareiden tai juryn ei tule kdyttda videokuvaa muussa kuin mahdolliseen pelajan karkotukseen
johtavissa tilanteissa.

3.2.6 Jury

Jury valitaan CMAS:n sddntdjen mukaisesti CMAS:n jirjestimissd mestaruuskilpailuissa.

Kansallinen lisdys: Kansallisissa sarjoissa Juryné toimii Sukeltajaliiton uppopallovaliokunta.
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4 Ottelu

4.1 Pelin aloitus

Otteluohjelmassa ensin mainittu joukkue pelaa tummilla lakeilla ja uima-asuilla.

4.1.1 Eran aloitus

Ennen kunkin erén alkua vesituomari asettaa pallon altaan pohjaan keskiviivan ja -linjan
ristedmiskohtaan.

4.1.1.a Kaikkien vedessi olevien pelaajien tulee olla omassa paddyssdin ja ainakin yksi kési
pinnassa seindi tai altaan reunaa koskettaen.

4.1.1.b Pelin alkaessa vaihtopelaajat istuvat vaihtopenkilla tai tuoleissaan.

4.1.1.c Maatuomari aloittaa pelin pitkdlld yhtdjaksoisella dénella.

4.1.1.d Varasldhdossa peli pysdytetdidn ja kello asetetaan takaisin aloitusaikaan. Tamin jilkeen peli
aloitetaan uudelleen keskialoituksena.

Pallon asettamisessa altaan keskelle voidaan kdyttda rengasta tai matalaa kulhoa, kunhan sen
kdyttdminen ei vaaranna pelaajien turvallisuutta.

4.1.2 Pelin aloitus maalin jalkeen

Kun maali on tehty, joukkueet siirtyvét omiin paétyihinsi. Joukkue jota vastaan maali tehtiin
aloittaa pelin tuomarin antaman aloitusmerkin jilkeen.

4.1.2.a Aloituksessa pallo tulee pitda osittain pinnalla maatuomarin néhtévissa. Joukkueille tulee
antaa kohtuullisesti aikaa aloituksen valmisteluun. (vrt. sdantd 5.1.18)

4.1.2.b Maalin jilkeisessd pelin aloituksessa, kaikkien ldhtomerkin aikaan vedessi olevien
pelaajien tulee koskea tai kiydd koskemassa omassa paadyssidin pinnassa seinii tai altaan
reunaa ainakin yhdelld kéddellddn ennen peliin liittymistdan.

4.1.2.c Maalin jilkeisessd aloituksessa pallo on pidettidva vastustajan nékyvissi kahden (2) metrin
etdisyydelle vastustajan pelaajista. Palloa ei saa pitda seldn takana, jalkojen vilissi jne.
(vrt. Sdinto 5.1.15)

4.1.3 Pelin aloitus rangaistuspallon jalkeen

Rangaistuspallon suorituksen jélkeen peli aloitetaan seuraavasti:

4.1.3.a Maalin syntymisen jdlkeen rangaistuspalloa puolustanut joukkue aloittaa pelin. Peli
aloitetaan sddnnon 4.1.2 mukaisesti.

4.1.3.b Mikili rangaistuspallo pédttyy hyokkadjan tekemén virheen vuoksi (vrt. sdinto 6.4.7) tai

rangaistuspalloon kéytettédva aika umpeutuu, télloin peli aloitetaan kuten erén alkaessa (vrt.
sdantd 4.1.1). Vesituomari asettaa pallon pelialueen keskelle.

4.1.4 Joukkuepallo

Tuomari voi tuomita joukkuepallon, mikéli peli keskeytetdén ilman varsinaista sdéntoérikkomusta ja
tuomaripallo arvioidaan ilmeisen epdoikeudenmukaiseksi.

Molempien joukkueiden tulee olla joukkuepallon alkuhetkelld omalla kenttdpuoliskollaan. Pallo
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annetaan pelin keskeytyshetkelld palloa hallinneelle joukkueelle. Joukkue saa itse valita sopivan
aloituspaikan omalta kenttédpuoliskoltaan. Pallon haltijan pitidessé palloa veden pinnan alapuolella,
tuomarin tulee antaa joukkueelle kohtuullisesti aikaa valmistautua ennen pelin aloittamista. Pallon
haltijan nostaessa pallon veden pinnan yldpuolelle, joukkue on valmis aloittamaan joukkuepallon.
Tuomarin tulee aloittaa peli heti, kun hén katsoo sen mahdolliseksi muihin tehtdviinsd ndhden. Peli
aloitetaan normaalilla aloitusmerkilla.

Joukkuepallon on kiyttokelpoinen seuraavissa, mutta ei ainoastaan ndissi tilanteissa;

- Peli keskeytyi puolustavan pelaajan loukkantumisen vuoksi, kun hyokkaévalla joukkueella oli
selvisti pallo hallussaan

- Merkinantolaitteeseen tulleen vian vuoksi, kun toisella joukkueella oli selvésti pallo hallussaan

- Tuomarin antaman virheellisen danimerkin vuoksi, kun toisella joukkueella on selvisti pallo
hallussaan

4.1.5 Tuomaripallo
Tuomari voi tuomita tuomaripallon, mikili peli keskeytetdén ilman varsinaista sddntorikkomusta.

Pelin kidynnistyessd maatuomari heittdd pallon veteen pelialueen keskiviivan tuntumaan siten, ettei
siitd ole hydtyd kummallekaan joukkueelle.

Pelaajat eivit saa koskea palloon sen ollessa veden pinnan ylépuolella (vrt. sddnt6 5.1.16).

4.2 Pelaajien vaihto ja korvaaminen

4.2.1 Pelaajien vaihto pelin aikana

Kaikkia vaihtoalueella olevia pelaajia, kutsutaan vaihtopelaajiksi. Vaihtoalueella voi tilanteesta
riippuen olla kuudesta kahteentoista pelaajaan. Pelaajien tulee olla joko vedessi, vaihtoalueella tai
rangaistuspenkkialueella koko ottelun ajan.

4.2.1.a Kuka tahansa vedessi oleva pelaaja voidaan vaihtaa lentavélld vaihdolla keneen tahansa
vaihtoalueella olevaan pelaajaan milloin tahansa ottelun aikana.

4.2.1.b Vedesti vaihtoalueelle tulevan pelaajan tulee poistua pelialueelta joukkueensa
poistumisalueen kautta (vrt. sddnt6 1.2.6 ja liite 1).

Pelaajan katsotaan ldhteneen vedestd hetkelld, jolloin koko hinen vartalonsa on poissa vedesti.
Varpaiden edessé olevaa riapyloiden kérkiosaa ei lasketa vartalon osaksi.

Pelaajan katsotaan ldhteneen vedesti pelaajan ollessaan védhintdén polvillaan altaan reunalla
altaissa, joissa veden pinta on altaan reunan tasalla. Tédssd tapauksessa jalkaterddkéén ei lasketa
vartalon osaksi.

4.2.1.c Vaihtopelaaja ei saa mennd veteen ennen, kuin vaihdettava pelaaja on poistunut vedesti
saannon 4.2.1.b mukaisesti.

Vaihtopelaaja voi veteen padsyéd odottaessaan asettaa ripylén kérjet ja jalkaterinsé veteen altaissa,
joissa veden pinta on altaan reunan tasalla ennen, kuin vedesta poistuva pelaaja on noussut vedesta.

4.2.1.d Vaihtopelaaja saa mennd pelialueelle vain vaihtokdytivan kautta ja pelaajan tulee siirtyd
pelialueelle ennen pelialueen keskiviivaa.
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4.2.1.e Vahingoittunut tai sekavassa mielentilassa oleva tai epdkuntoisia pelivilineitd hallussaan
pitdvi jne. pelaaja saa nousta altaasta missd tahansa. Télloin pelaajan tulee siirtyd varovasti
joukkueensa vaihtoalueelle ennen, kuin toinen pelaaja saa korvata hinet tai hin itse voi
palata veteen.

4.2.2 Varalla olevien pelaajien kayttaminen

4.2.2.a Kummallakin joukkueella on oikeus kolmeen pelaajavaihtoon ottelun aikana.

4.2.2.b Vaihdettavien pelaajien pelinumerot ilmoitetaan maatuomarille pelaajavaihdon yhteydessa.
Maatuomarin tulee huolehtia pelaajien pelinumerot ja pelaajavaihto ottelupdytikirjaan.

4.2.2.c Pelaajavaihdon saa suorittaa vain pelikatkon aikana.

4.2.2.d Pelaajavaihto ei saa viivyttdd ottelun kulkua, esimerkiksi vastustajan vapaapalloa.

Tuomari voi kieltdd pelaajavaihdon, mikli pelaajien lakkinumerot eivét ole tiedossa, pelaajat eivit
ole valmistautuneet vaihtoon jne. Tuomari voi myos kieltda pelaajavaihdon, mikéli vaihtopyynto
tehddin vasta pelikatkon lopussa.

4.2.2.e Ottelun aikana varapelaajalla korvattu pelaaja voi liittyd uudelleen peliin, mutta tima
lasketaan toiseksi pelaajavaihdoksi.

4.3 Pelin kesto

4.3.1 Ottelun osat

Ottelu koostuu normaalista peliajasta ja tarvittaessa lisdajasta sekd rangaistuspallokilpailusta.

Ottelu kestda 2x15 minuuttia tehokasta peliaikaa (vrt. sdinto 4.3.3).

4.3.2 Eratauko

Erédtauko on viisi minuuttia, jonka aikana joukkueet vaihtavat kenttdpuoliskojaan.

Vesituomarit eivét vaihda puolia.

4.3.3 Pelikatko
Peliaika pysdytetdédn pelikatkojen ajaksi.

4.3.4 Pelin lopettaminen eran paattyessa
4.3.4.a Varsinaisen peliajan padttymisestd huolimatta rangaistuspallo suoritetaan aina loppuun
saakka.

Tarvittaessa peliaikaa jatketaan rangaistuspallon suorittamiseksi tai sen uusimiseksi.

4.3.4.b Maatuomari kisittelee samanaikaisesti peliajan padttymisen kanssa tapahtuneet
saantorikkomukset samalla tavalla, kuin muutkin pelinaikaiset sdéntorikkomukset.
Varsinainen peliaika paitetddn saantorikkomuksen késittelyn jalkeen normaalisti d4ni- ja
kdsimerkein.

4.3.5 Ratkaisuun saakka pelattavat ottelut

Tasapeliin paittyvéé ottelua, jonka lopputulos pitdéd saada selville, jatketaan viiden minuutin tauon
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jalkeen joukkueiden vaihtamatta puolia seuraavasti:
4.3.5.a Jatkoaika

Jatkoaika on yksi (1) dkkikuolemaperiaatteella pelattava ja maksimissaan viisitoista (15) minuuttia
kestdva erd. Jatkoajalla pelattaessa joukkue, joka tekee ensimméisen maalin on pelin voittaja. Peli
pééttyy heti, kun maali on tehty.

4.3.5.b Rangaistuspallokilpailu

Ellei pelin ratkaisua saada selville jatkoajalla, joukkueet suorittavat rangaistuspallokilpailun.
Rangaistuspallokilpailussa kumpikin joukkue suorittaa ensin kolme rangaistuspalloa (kolme
kierrosta) seuraavasti:

- Jatkoajan jdlkeen pidetdén viiden (5) minuutin tauko ennen rangaistuspallokilpailun alkamista.

- Jatkoajan pidittyessd jadhyrangaistusta kirsiva pelaaja ei saa osallistua rangaistuspallokilpailun
ensimmadiselle kierrokselle hyokkadjana eikd puolustajana.

- Ensimmiisen rangaistuspallon suorittava joukkue arvotaan.Arvonnan voittanut joukkue saa
valita toimiiko joukkue rangaistuspallokilpailun alkaessa hyokkadviané vai puolustavana
joukkueena.

- Kolme eri pelaajaa molemmista joukkueista suorittavat jokainen yhden rangaistuspallon

- Pelaajien tulee poistua pelialueelta ennen rangaistuspallokilpailun alkua (vrt. sddnt6 6.4.4.c).

- Rangaistuspalloa suorittavat pelaajat voidaan valita missé tahansa jarjestyksessd. Pelialueelle
siirtynyttd, rangaistuspallon suorittavaa pelaajaa ei saa vaihtaa rangaistuspallon aikana.
Pelialueella ei saa olla muita pelaajia ennen rangaistuspallon suorittamista eiké sen aikana.

- Maalivahtia saa halutessa vaihtaa rangaistuspallojen véliajalla

- Joukkueet suorittavat rangaistuspallot vuorotellen

- Vesituomari antaa pallon hyokkaijille pelialueen keskelld (vrt. sdénto 3.1.3.e).

- Yksi kierros sisdltdd yhden sddntdjen madrdmalla tavalla suoritetun rangaistuspallon joukkuetta
kohden. Puolustavan joukkueen sddntdjen vastaisen toiminnan vuoksi uusitut rangaistuspallot
sisdltyvit samaan kierrokseen. Mikéli rangaistuspallo paéttyy hyokkédjian tekeméain
saantorikkomukseen, rangaistuspallo katsotaan torjutuksi.

- Rangaistuspallon aikana rangaistu pelaaja ei saa osallistua hyokkéédjané eikd puolustajana tdhin
eikd tdtd seuraavaan rangaistuspallokierrokseen (vrt. sddnnét 6.4.6 ja 6.4.7).

4.3.5.c Rangaistuspallokilpailu (jatkoa)

Ellei pelin ratkaisua saatu selville rangaistuspallokilpailun kolmella ensimmaiselld
rangaistuspallolla, rangaistuspallokilpailua jatketaan vuoron perédén suoritettavilla
rangaistuspalloilla, kunnes toinen joukkue saavuttaa johtoaseman seuraavasti:

- Kumpikin joukkue tekee vuorotellen rangaistuspallon eri pelaajalla

- Rangaistuspallokilpailun aikana sddntdjenmukaisesti rangaistuspallon suorittanut pelaaja ei saa
tehdi uutta rangaistuspalloa, ennen kuin jokainen pelaaja joukkueesta on tehnyt
rangaistuspallon. Tdmai sdéntd koskee myos niitd kolmea pelaajaa, jotka tekivit kohdan 4.3.5.b
rangaistuspallot.

- Mikdli toisella joukkueella on vihemmaén pelaajia ja kaikki pelaajat ovat tehneet
rangaistuspallon, kumpikin joukkue saa valita seuraavien rangaistuspallojen tekijét jo
rangaistuspallon suorittaneiden pelaajien joukosta. Kumpikin joukkue tekee vuorotellen
rangaistuspallon eri pelaajalla my6s uusintakierroksella, kunnes toinen joukkue saavuttaa
johtoaseman.

- Maalivahtia saa halutessa vaihtaa rangaistuspallojen viliajalla
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4.3.6 Aikalisa

4.3.6.a Kummallakin joukkueella on ottelussa oikeus yhteen aikalisdédn kummankin erdn seka
jatkoajan aikana.

4.3.6.b Aikalisdd voi vaatia joukkueelle kuka tahansa vedessé oleva pelaaja tai vaihtoalueella
oleva pelaaja tai muu henkild.

4.3.6.c Joukkue voi vaatia aikalisdé vain pelikatkolla. Aikalisé ei voi olla keskeytyksen syy.

4.3.6.d Aikalisén kesto on yksi (1) minuutti.

4.3.6.e Aikalisdpyynnon kdsimerkki on sama kuin tuomarien nayttima aikalisdn kdsimerkki. (vrt.
sdanto 3.1.9)

4.3.6.f Maatuomari antaa pelin keskeytystd kuvastavan danimerkin seké nayttda aikaliséstd
ilmoittavan kisimerkin (vrt. sdanto 3.1.9)

4.3.6.g Aikalisdn aikana molempien joukkueiden tulee siirtyd omiin paatyihinsa.

4.3.6.h Minuutin aikalisé alkaa heti, kun joukkueet ovat siirtyneet oman poistumisalueensa
tuntumaan. Tuomarilla on kuitenkin oikeus kdynnistii aikalisd parhaaksi katsomallaan
ajanhetkelld, mikili joukkue viivyttdd tarkoituksella aikalisén alkamista. Kun téysi
minuutti on ohi, maatuomari antaa pelin keskeytystd kuvastavan danimerkin ja siirtyy pelin
aloituspisteeseen nédyttden samalla pelin aloituksen mukaisen kédsimerkin. Joukkueille
annetaan kohtuullinen aika siirtyd paikoilleen ja peli aloitetaan.

4.3.7 Merkinantojen jarjestys

Mikaéli tuomari ei jostakin syystd pysty antamaan pelin keskeyttivad dédnimerkki, hinen
havaintonsa ja padtoksensid ovat silti voimassa, vaikka tapahtuman jélkeinen toisesta syystd annettu
adnimerkki keskeyttdisi ottelun.

Vaikka sddnnon kayttdminen ei ole rajoittunut pelkistdéin seuraavaan tilanteeseen, niin sitd voidaan

kayttdd esimerkiksi seuraavassa tilanteessa:

- Jos vesituomari on havainnut maalin tai sdédntorikkomuksen, eiké pysty antamaan dénimerkkia
ennen erdn loppumerkkid, hén ilmoittaa asiasta maatuomarille ja maali hyvaksytdan tai
rangaistuspallo annetaan jne. Suositellaan, ettd tuomarit keskustelevat asiasta vakuuttuakseen
tapahtumien oikeasta jarjestyksestd. Pddtuomari komentaa joukkueet omiin padtyihinsi ennen
keskustelun aloittamista.

Syitda merkinannon viivdstymiseen voivat olla esimerkiksi:

- Tuomari on soveltanut etusdéntod. (vrt. Saantd 6.5.2)

- Pelaaja on sotkeutunut merkinantolaitteen johtoon ja tuomari on paéstinyt irti
merkinantopainikkeesta

- Tuomari tarvitsee liséd tietoa paattadkseen, onko pallo maalissa vai sen takana.

- Tuomari tarvitsee aikaa tilanteen arviointiin.

- Merkinantolaite on rikkoutunut.

4.4 Pistelaskenta

4.4.1 Maalin hyvaksyminen

4.4.1.a Maali on hyvéksytddn, kun pallo on kokonaan korin reunan alapuolella. Tuomari ilmoittaa
maalista kahdella jatkuvalla danimerkilla.
4.4.1.b Maalin tehneen pelaajan tulee nostaa nyrkissé oleva kétensd veden pinnan ylipuolelle heti
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pinnalle noustuaan. Ellei edelld mainittua merkkid anneta maalin tehneen pelaajan numero
ei ehkd tule merkityksi ottelupdytikirjaan, vaikka maali hyviksytadnkin.
4.4.2 Ottelutulos

Maaleja eniten tehnyt joukkue on ottelun voittaja. Ottelusta tulee tasapeli, mikéli kummallakin
joukkueella on sama miéra tehtyjd maaleja.

4.4.3 Turnaustulos

Turnauksessa kunkin ottelun voittanut joukkue saa kolme pistettd. Tasapelissd kumpikin joukkue
saa yhden pisteen. Jatkoajalla voittanut joukkue saa kaksi (2) pistettd ja havinnyt yhden (1) pisteen.

Turnauksen voittaa joukkue, jolla on eniten pisteita.

4.4.4 Joukkueilla sama pistemaara

Mikali joukkueilla on turnauksessa sama pistemaird, joukkueiden jarjestys maaraytyy alla mainitun
menettelyn mukaisesti.

4.4.4.a Mikili kahdella joukkueella on sama pistemidrd, madrdytyy jérjestys seuraavasti:

Keskindisten otteluiden pisteet

Keskindisten otteluiden maaliero

Keskindisten otteluiden tehtyjen maalien maara

Lohkossa pelattujen kaikkien otteluiden maaliero

Lohkossa pelattujen kaikkien otteluiden tehdyt maalit

Mikdli ratkaisu taytyy saada selville, pelataan uusintaottelu sddnnon 4.3.5 mukaan

SAINAIE o

4.4.4b Mikili kolmella tai useammalla joukkueella on sama pistemééra (kts liite 5)

Erillinen joukkueiden vilinen paremmusjirjestys muodostetaan liitteen viisi (5) mukaisesti
perustuen seka keskindisten otteluiden ettd turnauksessa pelattujen otteuiden tuloksiin.

Tasatilanteessa olevien joukkueiden keskindisten otteluiden pisteet

Tasatilanteessa olevien joukkueiden keskindisten otteluiden maaliero

Tasatilanteessa olevien joukkueiden keskindisten otteluiden tehtyjen maalien mééra
Lohkossa pelattujen kaikkien otteluiden maaliero

Lohkossa pelattujen kaikkien otteluiden tehdyt maalit

Mikali jiljelld on ainoastaan kaksi (2) joukkuetta, joilla on sama mééri tehtyjd maaleja
kaikissa otteluissa, jarjestys maaraytyy sdédnnon 4.4.4.a mukaisesti.

7. Mikdli jdljelld on enemman kuin kaksi (2) joukkuetta, joilla on sama kaikkien otteluiden
tehdyt maalit -méaéara ja ratkaisu tdytyy saada selville, pelataan uusintaottelut séénnon 4.3.5
mukaisesti

AN

4.5 Pelin pyséaytys

4.5.1 Pelin pysaytys

Peli pysédytetdén seuraavien syiden vuoksi:

- Syntyy maali

- Annetaan rangaistuspallo, vapaapallo tai varoitus
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- Erd tai rangaistuspallo péittyy
- Aina, kun tuomari katsoo sen tarpeelliseksi

Peli katsotaan keskeytetyksi ensimmaiselld danimerkilla.

4.5.2 Ottelukello
Peliaika pysdytetddn pelikatkojen ajaksi.

4.5.3 Adnimerkit pelin pysayttimiseksi

Peli pysdytetddn seuraavasti:
4.5.3.a Maalin synnyttya peli pysédytetdin kahdella jatkuvalla ddnimerkilla.
4.5.3.b Kaikissa muissa tapauksissa peli pysdytetddn toistetuilla, lyhyilld danimerkeilla.
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5 Saantorikkomukset

5.1 Saantorikkomukset

Kansallinen sadntotarkennus: Tuomarin térkein tehtdva on turvata kaikkien henkildiden turvalli-
suus altaassa ja sen ympdrilld. Tuomarin tulee katkaista peli ja antaa rangaistus kaikissa sellaisissa
tilanteissa, joissa henkilo loukkaantuu tai joissa hin epdilee jonkun henkilon loukkaantuvan.
Tuomareiden tulkintavirheitd vélttddkseen pelaajien tulee toimia selkedsti ja sddntdjd noudattaen.

Tuomarin tulee méadritelld rikkomuksen vakavuus varsinkin sdéntojen 5.1.7-5.1.12 kohdalla.
Rangaistuksena edelld mainittujen sdéntdjen rikkomisesta voi olla jadhy, varoitus tai vapaapallo.
Tuomarin tulee arvioida rikkeestd atheutuvan todellisen tai mahdollisen vaaratilanteen vakavuus,
kuinka tarkoituksellinen tai provosoiva sddntdrikkomus on, onko rike toistuva ja kuinka paljon
rikkoja olisi voinut hyotyé sdéntdrikkomuksesta, mikali se olisi jadnyt huomaamatta.
Rikkomuksesta tulee lisdksi arvioida pelaajalle syntynyt hyoty. Mikili pelaaja ottaa suuren riskin
rikkomusta tehdessddn esimerkiksi tekee tai estdd maalin, tdlloin rangaistuksena on jééhy.

Koska tuomarit eivit pysty ndkeméaén kaikkia sdéntorikkomuksia, rangaistusten tulee olla
suhteellisesti kovempia, kuin mahdollinen rikkeestd syntyvé vahinko tai hyoty. Tuomarit voivat
talla tavalla toimiessaan ohjata pelaajia puhtaampaan peliin.

Kokemus on osoittanut, etti varoitukset eivit vélttimattd johda jddhyjen tavoin toivottuun
muutokseen pelaajien kdyttdytymisessd. Tuomareiden tulee arvioida kéyttaako joukkue varoituksen
antamaa mahdollisuutta vadrin (vrt. 6.1.1). Mikali arvioidaan, ettd varoitus ei johda riittivan
nopeaan muutokseen joukkueen tai pelaajan pelityylissé, tulee antaa suoraan jadhyrangaistuksia.
Lisdksi varoitusten antamiseen kuluva aika hidastaa pelid joukkueen rikkoessa useita eri sdantoja.
Suorien jadhyjen kayttdd suositellaan, erityisesti peleissd, joissa ei kdytetd tehollista peliaikaa.

Néissd sddnndissé ei ole mahdollista kuvailla kaikkia mahdollisia sdéntérikkomuksia. Esimerkkien
avulla mééritelldédn yleiset normit ja edistetdén tuomarin mielikuvitusta. Annetuista esimerkeisti
tulee ymmartdd, ettd mainitut sddnndt ovat tyypillisesti kdytettdvissd, mutta sddnndt eivit
kuitenkaan rajoitu pelkéstddn kuvattuihin tilanteisiin.

Seuraavat asiat katsotaan kielletyksi kdytokseksi:

5.1.1 Epaurheilijamainen tai provosoiva kaytos

On kiellettyad kiyttaytyd milldén tavoin epdurheilijamaisesti tai provosoivasti.
Tuomarin tulee tunnistaa pelaajan karkoittamiseen johtavat rajatapaukset (vrt. sdanto 6.6.1).

Téllaisiksi voidaan erityisesti tulkita seuraavat, mutta ei ainoastaan nima tilanteet;

- Kéyttaytyi tavalla, joka osoittaa sddntojen, toimihenkildiden tai toisten pelaajien tai henkildiden
halveksuntaa

- Epékohtelias, toista henkilda loukkaava kielenkdytto

- Ottaa pallo pois korista ennen maalin osoittavaa danimerkkia

- Vapaapallotilanteessa ohi uidessaan lydda vastustajalta pallo pois kddesta

- Kuljettaa vastustajan vilineet omalle vaihtoalueelle tai “piilottaa” ne vedenpoistokanavaan,
lahtokorokkeen taakse jne. Vastustajan vilineet tulee jittdd paikalleen, toimittaa suoraan
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vastustajan vaihtoalueelle tai antaa tuomarille, jos ne arvioidaan vaarallisiksi.
- Roiskia vettd vastustajan kasvoille esimerkiksi neuvottelujen aikana jne.
- Heittdd palloa vedenpinnan yldpuolella missdén kohdassa ottelua.
- Piiloittaa pallo aloituksen tai pelikatkon aikana (vrt. sddnnét 4.1.2.c ja 5.1.11.a).

5.1.2 Tarpeettoman kova tai vakivaltainen pelaaminen

On kiellettya potkaista tai lydodé pelaajaa tai pelata tarpeettoman vikivaltaisesti. Painaa vastustajaa
padstd pinnassa tai muulla tavoin vééntdd vastustajan padta missi tahansa pelikentén alueella.
Kiellettyd on my0s ottaa ote padn ympadri tai kdyttda liiallista voimaa pddtd vastaan. On kiellettyé
koskea vastustajan pddhdn sen ollessa pinnan ylédpuolella

Kansallinen sddntdtarkennus: On kuitenkin sallittua veden alla estdd vastustajan etenemisti paéta
vastaan kohdistuvilla otteilla seké otteilla niskan takaa, mikali toinen pelaajista on pallon haltija.
Otteilla ei kuitenkaan saa tuottaa vaaraa vastustajalle.

Sdint6a voi erityisesti noudattaa seuraavissa, mutta ei ainoastaan néissa tilanteissa;

- Puolustustilanteessa maalia puolustavat pelaajat karkottavat hyokkadjan potkimalla hénta
jalkojen tai rdpyldiden kantapdilld. Potkun havaittuaan tuomarin tulee antaa puolustavalle
pelaajalle jadhy my0s potkun mennessa vastustajan ohi. Puolustaja saa kuitenkin estda
vastustajan etenemisti paikoillaan olevilla jaloillaan tai jalat pehmedsti hyokkéd;jad vasten
asetettuina ja tyontdd hanti jaloilla kauemmaksi maalilta. Tuomarin tulee antaa puolustajalle
rangaistus, mikéli joutuu pohtimaan onko kysymyksessd pehmed kosketus vai potku.

- Pallon ollessa pelaajien muodostamassa rykelméssa, pallollinen pelaaja voi yrittdd vapauttaa
itsensd voimakkaasti kiemurtelemalla. Kiemurtelu kyynérpéét tai késivarret erilldén vartalosta
tai polvien tai kantapdiden nopeat liikkeet jne. voivat vahingoittaa ymparilld olevia. Tallaisessa
tilanteessa pallolliselle pelaajalle tulee antaa jadhy ennen, kuin kukaan on loukkaantunut.
Kuitenkin kiemurtelu kyynérpéét vartalon l1dhelld tai sen myotdisesti ja vain pehmeitd osumia
aiheuttavat liikkeet tulisi hyvaksyé.

- Kun vastustaja on saanut otteen pallon haltijan jalkojen ympaéri, pallollinen pelaaja ei saa potkia
vastustajaa pédstikseen irti. Tuomareiden tulee tarvittaessa keskeyttid peli ennen, kuin kukaan
on loukkaantunut

- Pelaajien pddhén ei saa koskea, kun pii on veden pinnan yldpuolella. Tétd esiintyy yleisimmin
pinnassa pelaajien muodostamassa rykelmassé seka jélkitilanteessa tapahtuvien vilien
selvittelyjen aikana.

- Kansallinen sdintétarkennus: Hyokkadava pelaaja ei saa lyddd maalivahdin padhian maalia
yrittdessdén. Hyokkddva pelaaja saa kuitenkin maalia tehdessdén siirtdd maalivahdin paiti pois
korin edestd tasaisesti tyontdmalla (kts. sddnto 5.1.9).

- Pelaajan siirtdd vastustajansa péatd taakse- tai ylospéin kasvoista tai leuasta tyontdmalla.

Tuomarin tulee tunnistaa pelaajan karkoittamiseen johtavat rajatapaukset (vrt. sdanto 6.6.1).

5.1.3 Liian monta pelaajaa vedessa

Joukkueella on kiellettya olla enemman kuin kuusi pelaajaa yhtd aikaa vedessa ja rangaistus-
penkkialueella pelin aikana.

Maatuomari ja hdanen apulaisensa tarkkailevat, ettd vaihtoalueella on oikea madré vaihtopelaajia
koko pelin ajan. Vedessa tulkitaan olevan liian monta pelaajaa, mikali yksi tai useampia pelaajia
puuttuu vaihtoalueelta ja maatuomarille ei ole virallisesti ilmoitettu vaihtopelaajien poistumista

vaihtoalueelta. Talloin joukkuetta rangaistaan sddannon 6.3 mukaisesti.
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Tuomari voi kéyttda tilanteessa myds etusddntéd (vrt kohta 6.5.2).

5.1.4 Vaara veteen meneminen tai vedesta poistuminen

5.1.4.a On kiellettyd menni pelin aikana veteen muualta, kuin vaihtokdytdvan kautta tai menna
veteen vaaraa tuottavalla tavalla milloin tahansa ottelun aikana.
5.1.4.b Pelin aikana pelialueelta saa poistua ainoastaan poistumisalueen kautta.

5.1.5 Pelaajien vaara kaytto

On kiellettyd kéayttdd muita kuin ottelupOytékirjaan listattuja 12 pelaajaa ja ottelupdytékirjassa
pelaajille ilmoitettuja lakkinumeroita. Sdént6jen vastaisesti kdytetyn pelaajan on poistuttava
pelialueelta ja joukkueelle annetaan jadhy. Jidhyn aikana joukkue voi korjata ottelupdytékirjaan
oikeat tiedot tai korjata pelaajan lakkinumeron jne.

Maatuomari voi sallia jaddhyn saaneen pelaajan ldhted alueelta oikeiden lakkien jne. hakemiseen.

Mikéli maalin tekee pelaaja, jota ei ole merkitty ottelupdytékirjaan tai varapelaajana oleva pelaaja,
maali hylatdan.

5.1.6 Tyontaa vastustaja pois maalilta

On kiellettyd pelaajan tyontdd vastustajaa maalilta milloin tahansa pelin aikana, kun kumpikaan
pelaajista ei ole pallon haltija.

Tuomarin tulee ymmartda, ettd tdiman sddnnon rikkominen tapahtuu usein, kun pelid pelataan
toisaalla tai vapaapallossa ennen pelin varsinaista kdynnistdmista.

Koska joukkue voi hyotya paljon rikkomalla tétd sdéntod (tehdddn tai estetdén maali), sddntoa
rikkoneelle pelaajalle tulee normaalisti antaa suoraan jadhy.

Saantoa voi erityisesti kdyttdd seuraavissa, mutta ei ainoastaan niissa tilanteissa;

- Kaikki pallottomien pelaajien véliset kamppailut maalilla. Toisen pelaajan siirtdimisen aloittanut
pelaaja on rangaistava pelaaja.

- Kun hyokkééja on saanut hyvin paikan maalilta ja odottaa joukkuetoverinsa tuovan pallon.
puolustaja sukeltaa hyokk&éjén ja maalin viliin ja siten tyontdd hyokkédjén pois maalilta.

- Kun maalivahti on sijoittuneena maalille, hyokkadja tyontda kdsivarren maalivahdin ja maalin
tai allasseinén véliin ja siten tyontdd maalivahdin pois maalilta

- Vastustajan korin vallannut hyokk#4ja ei saa siirtdd yldpuolellaan olevaa vastustajaa. Ellei
tilanteessa kumpikaan pelaajista saa palloa haltuunsa, tdlloin kumpikaan pelaajista ei saa
poistuessaan liikuttaa vastustajan pelaajaa mihinkdan suuntaan.

- Vastustajan alapuolelle tai viereen asettuva palloton pelaaja, ei saa paikasta poistuessaan
vahingossa tai tahallisesti aiheuttaa vastustajan siirtymistd. On varsin tyypillisti varsinkin
hyokkadjan ldhtiessd pintaan, ettd hin tyontdd hartian, lonkan, reiden, kiden jne. maalivahdin
alle vetéden lihtiessdin maalivahdin pois maalilta. Hyokk&4jdn poistuminen tilanteesta ei saa
aiheuttaa maalivahdin liikkkumista. Mydskéén puolustava pelaaja ei saa ottaa milldan tavalla
hyokkéajastd kiinni puolustuksesta poistuessaan.

5.1.7 Jattaa palaamatta lahtdasemaan maalin jalkeen

On kiellettyd jatkaa pelaamista maalin tai rangaistuspallon jilkeen palaamatta ensin sdénnon 4.1.2.b
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mukaisesti ldhtdasemaan.

5.1.8 Saantojen vastainen maalin ja allasseinan kaytto

On kiellettyad pelaajan tarttua kiinni maalista, tyontia tai kiilata itsedédn milldén vartalonsa osalla
maaliin tai tunkea itseddn altaan seinédn ja maalin viliin hyGtydkseen tdstd mitenkddn. Maalilla
levyttdessddn pelaajan kaarella oleva selkd saa kuitenkin olla korinrenkaan alapuolella, mikali
pelaaja muuten on asettunut korille sédéntdjen sallimalla tavalla. Pallon maantieteelliselld asemalla
tai pallon haltijajoukkueella ei ole merkitystd sddnndn tdytdntoonpanolle.

Pelaaja ei saa tyontdd itseddn milldén tavalla maalin sisédpuolelle. Hin ei esimerkiksi saa kayttaa
maalia késivarren tai jalan vipupisteend poistaessaan osittain korissa olevaa palloa. Maalia ei
myd&skéédn saa peittdd taivutetuilla, maaliin sisddn menevilld kyynérpailla.

Puolustava pelaaja ei kuitenkaan riko tdtd sdédntod, mikéli vastustaja tyontdd osan puolustavan
pelaajan vartalosta maaliin. esim. olkapid, kyynérpéd, polvi jne.

On kuitenkin hyvéksyttdvdd nojata maaliin ulkopuolelta vartalollaan, sukeltaa sitd péin ja potkaista
itsensd irti siitd.

On sallittua allasseindédn tukeutumatta tyontdd joukkuetoveri maalia pdin. On myos sallittua
allasseindén tukeutumatta tyontéd vastustajan pelaaja maalia pdin, jos toinen pelaajista on pallon
haltija. Mikaéli pelaajan joku vartalonosa tyontyy téstd syystd maaliin on tyontdja rikkeen tehnyt
pelaaja.

Koska joukkue voi hyotyéd paljon rikkomalla tétd sddntod (tehddén tai estetddn maali), sdéntod
rikkoneelle pelaajalle tulee normaalisti antaa suoraan jadhy.

Sadantod tulee erityisesti kiyttdd seuraavissa, mutta ei ainoastaan néissé tilanteissa;

- Pallottoman hyokkddjan vetda korista kiinni pitden itsensd maalille paikkaan, mihin hén ei olisi
muuten ehtinyt tai mika olisi muuten vaatinut enemmaén uintiaikaa

- Pallottoman hyokkadjan vetda korista kiinni pitden itsensd maalille ennen puolustajaa

- Puolustaja vetdd juuri ennen hyokkédjén tuloa itsensd korista kiinni pitden paikkaan, mihin hin
ei muuten olisi ehtinyt

- Maalivahti kiilautuu olkapdillddn allaseinin ja maalin sisdseindn tai allasseinin ja maalin
yléreunassa olevan pehmusteen viliin. Tuomari havaitsee kiilautumisen olkapién ihoon
painautuneesta vaaleasta raidasta.

- Maalivahti pitdd kiinni korin yldreunasta tai pystytangosta, tukeutuu kadelldan tai jalallaan
allasseinddn maalilla pysydkseen, maalilla levétidkseen tai korin eteen siirtyessdan.

- Palloa odottava pelaaja pitdd maalille syntyneen héssdkdn aikana kisilld tai jaloilla maalista
kiinni paikoillaan pysydkseen

- Puolustaja pitdd, kiddelldédn tai jalalallaan maalista kiinni pitden, maalia kiintopisteenddn
pitddkseen hyokkéddjan loitolla

- Pelaaja kiilaa kétensd tai jalkansa altaan sivuseinén ja maalin véliin korinrenkaan alapuolella

- Pelaaja tukee olkapdénsé, kidden yldosan, reitensé tai pohkeensa korinrenkaan alapuolelle, jotta
pysyisi paremmin paikallaan ja ettei vastustajan pelaaja pystyisi siirtdiméaén hanté

- Hyokkadja tarttuu maaliin kiinni esimerkiksi reidelldédn aikomuksenaan kayttia reittdin
kiintopisteend, jonka avulla voi vetdd itsensd takaisin maalille maalia tehdessdan.
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5.1.9 Hyokata vastustajan varusteita vastaan

On kiellettyd hyokatd vastustajan varusteita eli maskia, snorkkelia, répyl6itd, uima-asua tai lakkia
vastaan.

Pelaajan ottaessaan kiinni vastustajan maskista tai peittdessdén vastustajan maskin lasin, tuomarin
tulee méérdtd vapaapallo riippumatta siitd oliko teko tahallinen vai ei. Mikili tuomarin tulkinnan
mukaan pelaaja tahallisesti yritti tai onnistui irrottamaan maskin, tulee antaa jadhy. Ote vastustajan
padn ympdri tai yliuinti ei saa aiheuttaa varusteiden irtoamista.

On kiellettyd tyontéd tai heittdd pallo tahallaan vastustajan maskia péin.
On kiellettya tarttua tai koskea tahallaan vastustajan maskiin tai snorkkeliin.

On kiellettya tarttua tai pitdd kiinni vastustajan répyloistd. On kuitenkin sallittua tyontdé rapyloitd
sivuun, esimerkiksi kdden syrjéé kayttden, jos toinen pelaajista on pallon haltija.

On kiellettyd vetdd vastustajaa uima-asusta tai lakista. Ei ole myoskéén sallittua repié tai pitda
vastustajaa kiinni uima-asun tai lakin kankaasta eikd niihin kuuluvista nauhoista.

On kuitenkin sallittua koskea uima-asun tai lakin kankaaseen kdytettdessé otteita, jotka olisivat
sallittuja, elleivét asu tai lakki olisi ollut siind.

5.1.10 Kuristusote

Kayttad kuristusotetta kaulan ympaéri. Sillé ei ole merkitystd mika rikkojan tai tilanteessa mukana
olevan kolmannen osapuolen ruumiinosa tai varuste aiheuttaa kuristusotteen. Tuomareiden tulee
kuristusotetta epdillessddn vélittomasti keskeyttdd pelin kulku, silld kuristusotteet voivat aiheuttaa
vakavia niskavammoja pelaajille.

5.1.11 Vaara pallonkasittely pelikatkon aikana

5.1.11.a Pelikatkon aikana on kiellettya vastustajajoukkueen pelaajan pitda tai piilottaa palloa tai
ottaa palloa haltuunsa silloin, kun toisen joukkueen tulisi saada pallo haltuunsa tuomarin
midrdadmain vapaapallon, joukkuepallon, rangaistuspallon tai syntyneen maalin jilkeen.
Pallo tulee pudottaa altaan pohjalle.

5.1.11.b Pitad palloa hallussaan tuomaripallon médraamisen jélkeen. Pallo pitdd joko pudottaa
altaan pohjaan tai antaa maatuomarille.

5.1.12 Yleisesti vaara toiminta

Kaikkien vedessa ja vaihtoalueella olevien pelaajien seki vaihtoalueella olevien muiden
henkildiden tulee noudattaa ottelun aikana téssd sdintokirjassa mainittuja sdinto;ja.

Joukkuetta voidaan rangaista jadhylld pelaajien lisdksi my6s muiden vaihtoalueella olevien
lisdhenkiloiden tekemisté sdéntorikkomuksista. (vrt. sdinto 2.2.4.c)

Néama kappaleet sisdltdvit sdéntojen yleiskuvauksen ja koska kaikkia mahdollisia rikkeiti ei ole
kirjattu, tulee tuomarin arvioida tilanteen vakavuus, toistuminen, mahdollinen hy6ty, halveksunta tai
uhmakkuus, hiirio pelin kululle jne. ja midrétd sopiva rangaistus sdantdjen 6.1, 6.2 tai 6.3 mukaan.
Joukkueen jatkaessa sdéntorikkomuksia neuvotaan tuomareita antamaan jaihy joka rikkeestd, silld
jadhyt ovat osoittautuneet tehokkaimmaksi tavaksi saada joukkueet muuttamaan kayttaytymistién.
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5.1.13 Kiinnipitaminen

On kiellettya pitda kiinni, vetéd, tyontdi jne. vastustajaa, kun kumpikaan pelaajista ei ole pallon
haltija. Talloin kiinnipitiminen, vetiminen, tyontdminen jne. on kiellettyd riippumatta siitd, mita
vartalonosaa kéytetién.

Tama kielto on tirked ylldpidettdessé pelin sujuvuutta ja korkeaa tasoa. Kieltoa rikottaessa
tuomarien on annettava pelaajille varoituksia ja rikkomusten jatkuessa madrattava jadhyja.

Kielto on erityisesti sovellettavissa, mutta se ei ole kuitenkaan rajoittunut vain seuraaviin

tilanteisiin;

- Pallon sy6ttanyttd pelaajaa sidotaan sy6ton jalkeen

- Pallotonta pelaajaa estetdéin pinnassa, kun hén haluaa sijoittua joukkueen pelin mukaisesti

- Pallottoman pelaajan sijoittumista maalin luona estetéén tai hiantd sidotaan

- Kaksi pelaajaa tavoittelee palloa ja toinen pelaajista vetéd tai tyontda toista ennen, kuin
kumpikaan on pallon haltija

- Pelaaja estiid vastustajan etenemistd auttaakseen joukkuetoveriaan saamaan haltuunsa vapaana
olevan pallon

- Pelaaja aktiivisesti uittaa tai tyontdé vastustajaa pois tilanteesta

Tuomari voi antaa kieltoa rikkoville pelaajille varoituksia sddnndn 6.1 mukaisesti ja timén jilkeen
madrdtd suoraan jadhyja.

5.1.14 Vapaapallon hairinta

5.1.14.a Vastustajien tulee vapaapallon antohetkellé olla vapaapallon suoja-alueen ulkopuolella (vrt.
sdaanto 1.2.8). Vastustajan pelaajien on pidettidva vihintddn 2 metrin etiisyys vapaapallon
antajasta, voidakseen osallistua peliin. (vrt. sdénto 6.2.5).

5.1.14.b Vastustajan pelaajan ollessa vapaapallon suoja-alueella ennen syo6ttod, hédn ei saa puuttua
vapaapallon antamiseen tai osallistua peliin ennen kuin on siirtynyt vapaapallon suoja-
alueen ulkopuolelle. Hianen tulee kdyda vapaapallon suoja-alueen ulkopuolella ennen peliin
osallistumistaan, myds vapaapallon aloituksen jilkeen.

Tamén sddnnon rikkomisesta tulee ensin antaa varoitus ja rikkeen toistuessa maaritain aina jadhy.

5.1.15 Pallon piilotus aloituksessa

Aloitettaessa pelid sddnnon 4.1.2.c mukaisesti, palloa tulee pitdd vastustajan nikyvilld vahintaan
kahden (2) metrin etdisyydelle vastustajasta.

5.1.16 Vieda pallo pelialueen ulkopuolelle

Pallon katsotaan olevan pelialueen ulkopuolella, kun koko pallo on joko veden pinnan ylépuolella
tai pelialueen sivurajojen ulkopuolella.

Pallon haltija on pelaaja, joka aktiivisesti estdd palloa putoamasta altaan pohjalle.
Pallon ajautuessa pelialueen ulkopuolelle, pelaajan, joka pitdd palloa katsotaan rikkovan saantdja.
Silld ei ole merkitystd koskeeko pallo toisen pelaajan vartaloon, pddhdn jne. niin kauan kuin timé

pelaaja ei ole pallon haltija.

Pallon haltijaa pidetiin titd saantdd rikkovana pelaajana, vaikka vastustaja nostaa tai tyontda palloa
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pitelevid kittd tai késivartta.

Vapaapallo méaératddn palloa viimeksi koskenutta joukkuetta vastaan, mikéli yksikéédn pelaaja ei ole
rikkomishetkelld pallon haltija.

Peli jatkuu tuomaripallolla, mikili pelaajia kummastakin joukkueesta pitdd sddntorikkomuksen
aikana palloa kéyttden késid, kdsivarsia, jalkoja jne.

5.1.17 Tarrautua altaan kiinteisiin rakenteisiin pelin aikana

Pelin aikana pallosta kamppailleessan pelaajat eivit saa kiyttdd hyvéikseen altaan kiinteita
rakenteita, esimerkiksi portaita, veden ylivuotokouruja, ldhtokorokkeita jne. (vrt. sdéntd 1.2.1)

Tété tapahtuu erityisesti, vaikkakaan tilanteet eivit ole rajoittuneet vain seuraaviin tilanteisiin;

- Pelaaja pitda palloa pinnalla sitoessaan kiinni ylivuotokourusta tai altaan reunasta tai seisoo
altaan seindssé olevan lepotason pailla

- Pelaaja kéyttda pelin aikana altaan laskeutumistikkaita tai 1ahtokoroketta sukeltaakseen
tilanteeseen tai padstikseen suoraan pinnan alle

Toisaalta on sallittua kéyttdé altaan nditd rakenteita ajoittain;

- Erien alussa pitda kiinni ylivuotokourusta tai altaan reunasta saadakseen hyvin ldhtéasennon
liikkeelleldhtod varten

- Maalivahti saa ldhted liikkeelle lepotasanteelta ehtidkseen nopeammin maalille

- Levitessi roikkua ylivuotokourusta, altaan reunasta, ldhtokorokkeista jne.

- Vedestd pois noustessa kayttdd hyvéikseen kaikkia altaan kiinteitd rakenteita

5.1.18 Viivyttaa pelia tahallaan

Tuomari voi antaa ensin varoituksen ja sen jilkeen jadhyja joukkueelle, joka viivyttidd tahallaan
pelid. Varoituksen jidlkeen viivytyksen aiheuttaneet pelaajat joutuvat kiarsimian jddhyrangaistukset.
Tarvittaessa peliaikaa voidaan myds pidentdd (vrt. sdént6 3.1.10).

Tuomarien tulee antaa joukkueille kohtuullisesti aikaa palata asemiinsa korjaamaan vastustajan
rikkomat varusteet jne. Tuomareita kehotetaan pelaajan loukkannuttua joustamaan mahdollisissa
pelaajavaihdoissa ja my0s silloin, kun tilanne muuten niin vaatii.

Saint6d voidaan erityisesti kdyttdd seuraavissa, mutta ei ainoastaan néissa tilanteissa:

- Johdossa oleva joukkue ei pelaa ottelua rehdisti ja urheiluhengen mukaisesti. Pelaajat esimer-
kiksi lukitsevat pallon sikidasentoon aina, kun vastustaja tulee ldhelle.

- Joukkue kéyttdd tarpeettoman pitkdn ajan kaikissa mahdollisissa tilanteissa, pyrkien tdlla tavalla
saamaan ylimdardisen aikalisdn

- Suoralla peliajalla pelattaessa joukkue kayttdd toistuvasti tarpeettoman pitkén ajan vapaapal-
loihin jne.

5.1.19 Saantorikkomus maalin estamiseksi
Kaikki saantorikkomukset maalilla sekd maalille mentdessé, jotka estivét ldhes varman maalin teon

ovat kiellettyja.

Niissé rajatapauksissa, joissa tuomari ei ole aivan varma onko kysymys “ldhes varmasta
mahdollisuudesta maaliin” hdnen tulee maaréta jadhy.
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Tadmai sddntd on erityisesti kdytettidvissd, mutta ei kuitenkaan ole rajoittunut pelkéstdan seuraaviin
tilanteisiin;

Maalivahti kiilaa hartiansa allasseinén ja maalin sisdosan viliin, kun hyokkadja yrittda siirtdd
maalivahtia

Maalivahti pitdd kiinni korinrenkaasta tai pystytangosta, tukeutuu kédelldén tai jalallaan
allasseinddn maalilla pysydkseen, maalilla levitidkseen tai korin eteen siirtyessdén.
Puolustaja pitdéd hyvéssd maalintekoasemassa olevan hyokkadjin poissa tilanteesta korin-
rengasta tai pystytankoja kiintopisteendan kdyttden

Puolustaja siirtdd pallottoman hyokk&éjén pois maalilta, kun hyokkadava joukkue on hyvissa
maalintekotilanteessa.

Nopeissa pallonriiston jdlkeisissd vastahyokkayksisséd yksi tai useampi joukkueen pelaaja estda
vastustajan tai vastustajien etenemisen ja estdvit ndin hyokkés;jid olemasta enemmistond
syntyvissa tilanteessa.

Tuomarin tulee olla tietoinen, ettd normaalisti tdmén sddnnon rikkomisesta annetaan rangaistuk-
seksi rangaistuspallo tai jadhy. Mikali kyse on epédurheilijamaisesta tai vikivaltaisesta kdytoksesta
suositellaan vdhintddn rangaistuspallon ja jaidhyn antamista.(vrt. sdédnnét 5.1.1 ja 5.1.2).
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6 Rangaistukset
6.1 Varoitukset

6.1.1 Varoituksen syyt

Varoitus annetaan pelaajalle tai joukkueelle ei-toivotun kidytoksen muuttamiseksi silloin, kun muita
rangaistuksia pidetddn liian kovina.

Varoitus voidaan antaa yksittéiselle pelaajalle tai koko joukkueelle rikottaessa mité tahansa téssi
saantokirjassa mainittua sddntod vastaan tai mistd tahansa epdasiallisesta tai provosoivasta
kayttdytymisest.

Tuomarilla on yleensa kaksi syytd antaa varoituksia:

6.1.1.a Muuttaakseen epitoivottua kaytosta

6.1.1.b Varoittaakseen jatkuvasti sdéntdjd rikkovaa pelaajaa, ettd hinet tullaan karkottamaan
sdannon 6.6.1 mukaisesti. Mikaéli varoituksilla ei ole toivottua vaikutusta pelaajan tai
joukkueen kiyttdytymiseen, suositellaan kéytettavéksi suoria rangaistuksia. (vrt. sdantd
5.1)

6.1.2 Varoitushetki

6.1.2.a Tuomari voi katkaista pelin antaakseen varoituksen. Varoituksen antamisen jélkeen peli
aloitetaan vapaapallolla sdantdjd rikkonutta joukkuetta vastaan.

6.1.2.b Tuomari voi antaa varoituksen myds jonkun muun pelikatkon aikana. Peli aloitetaan
samalla tavalla, kuin se olisi aloitettu ilman varoitustakin.

6.1.3 Varoituksen antaminen

Pelaajalle tai joukkueelle annetaan varoitus sanallisesti ja tuomari niyttdd samalla varoitusta
osoittavaa kdsimerkkid. Varoitus tulee merkité ottelupdytékirjaan. Varoituksen syy suositellaan
ilmoittamaan molemmille joukkueille. Joukkueen johtajan tai pelikapteenin tulee olla valmiina
osallistumaan neuvotteluun tuomarieiden kanssa koko ottelun ajan.

6.1.4 Pelaaja uusii kayttaytymisensa

6.1.4.a Varoitetulle pelaajalle voidaan antaa jadhy varoitetun rikkomuksen toistuessa koko
loppupelin ajan.

6.1.4.b Mikili pelaajaa joudutaan varoittamaan toistuvasti tai hdn aiheuttaa pelikatkoja eri
saantorikkomuksilla, tuomarien tulee arvioida osoittaako pelaaja halveksuntaa sdént6jé,
vastustajia tai tuomareita jne. kohtaan ja harkita suoria jddhyrangaistuksia (vrt. sdinto
5.1.1) tai pelaajan karkoittamista sddnnon 6.6.1 perusteella.

6.1.5 Joukkue toistaa kayttaytymisensa — Joukkuevaroitus

6.1.5.a Varoitettaessa kahta saman joukkueen pelaajaa samankaltaisesta rikkomuksesta
jalkimmadinen varoitus katsotaan joukkuevaroitukseksi. Tuomarin tulee varoitusta
antaessaan ndyttad varoitusta osoittava kdsimerkki (vrt. sdanto 3.1.9). Joukkuetta
rangaistaan varoitetusta rikkomuksesta suorilla jadhyilld koko loppupelin ajan.

6.1.5.b Mikdli joukkuetta varoitetaan toistuvasti tai se aiheuttaa pelikatkoja eri sdantorikko-
muksilla, tuomarien tulee arvioida osoittaako joukkue halveksuntaa sdéntdjd, vastustajia,
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tuomareita jne. kohtaan, jolloin on harkittava suorien jadhyjen kayttoa (vrt. sdanto 5.1.1).

6.2 Vapaapallo

6.2.1 Vapaapallon syyt

Tuomari voi antaa vapaapallon rikottaessa sdéntoja 5.1.7-5.1.18.

6.2.2 Vapaapallosta ilmoittaminen

Tuomari néyttdd vapaapallosta ilmoittavan kdsimerkin rikkonutta joukkuetta vastaan. Vapaapallo
merkitddn ottelupoytékirjaan.

6.2.3 Rikkoneen joukkueen pallon kasittely

Rikkoneen joukkueen pelaajien tulee danimerkin kuultuaan pudottaa pallo altaan pohjalle. Pallon
hallussapitiminen voidaan tulkita yritykseksi hidastaa vastustajajoukkueen pelid ja on néin ollen
syy jadhyyn tai vahintdén varoitukseen (vrt. sdantd 5.1.11)

6.2.4 Vapaapallon paikka

Vapaapallon antaa aina pinnalla oleva pelaaja.

6.2.4.a Joukkueen omalla kenttdpuoliskolla madrétty vapaapallo aloitetaan keskiviivan ja -linjan
ristedmiskohdasta.

6.2.4.b Joukkue voi antaa vastustajan kenttdpuoliskolla madrdtyn vapaapallon haluamassaan
kohdassa rikkeen tapahtumispaikan ja keskilinjan vélisella alueella. Vapaapalloa ei
kuitenkaan voi antaa kolmea (3) metrid ldhempdi puolustavan joukkueen poistumisaluetta.

6.2.5 Vapaapallon antaminen

6.2.5.a Pinnalla oikeassa paikassa oleva ja pallon haltijana toimiva pelaaja on vapaapallon antaja.
Pallon haltijan pitéessé palloa veden pinnan alapuolella tuomarin tulee antaa joukkueelle
kohtuullisesti aikaa valmistautua ennen pelin aloitusta. Pallon haltijan nostaessa pallon
veden pinnan yldpuolelle, joukkue on valmis aloittamaan vapaapallon. Tuomarin tulee
aloittaa peli heti, kun hin katsoo sen mahdolliseksi muihin tehtdviinsd nihden. Peli
aloitetaan normaalilla aloitusmerkilla.

6.2.5.b Vastustajajoukkueen pelaajien tulee pysytelld vapaapallon suoja-alueen (2 m) ulkopuolella
(vrt. sdanto 1.2.8), kunnes vapaapallosyottd on annettu. Vastustajan ollessa vapaapallon
suoja-alueen sisdpuolella, ei hdn saa osallistua peliin ennen kuin on kdynyt sen
ulkopuolella. Pelaajan tulee kdydd vapaapallon suoja-alueen ulkopuolella ennen peliin
osallistumistaan, vaikka vapaapallon kidynnistdvd danimerkki olisi annettu ja aloitussyotto
tehty.

6.2.5.c Vapaapallon antajan tulee syo6ttdd pallo kolmessa (3) sekunnissa pelin aloittavasta
ddnimerkistd. Hén ei saa liikkkua ennen, kuin pallo on syétetty. Vapaapallon antajan tulee
syottdd pallo toiselle pelaajalle ennen, kuin hédn saa uudelleen ottaa sen takaisin haltuunsa.

6.2.5.d Vastustajan pelaajaa, joka ei pidd vaadittua kahden (2) metrin etdisyyttd syottdjésté ja
osallistuu peliin ennen kuin hén on kdynyt vapaapallon suoja-alueen ulkopuolella.
varoitetaan ja hénelle annetaan rikkeen toistuessa jadhy koko loppupelin ajan (vrt. sddntd
5.1.14).
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6.2.6 Vapaapallon aloitusmerkki

Vapaapallon aloitusmerkin antaa aina maatuomari.

6.2.7 Vaarin annettu vapaapallo

Vapaapallon suoritusoikeus siirtyy vastustajajoukkueelle, mikéli vapaapalloa ei suoriteta sddntdjen
mukaisesti.

6.3 Jadhy

6.3.1 Jadhy

6.3.1.a Jadhyn saaneen pelaajan tulee menné suoraan rangaistuspenkkialueelle ja pysya sielld
kunnes kaksi (2) minuuttia tehokasta peliaikaa on kulunut. Rangaistusta kirsivaa pelaajaa
ei voi korvata toisella pelaajalla. Pelaaja saa kuitenkin siirtyd vaihtoalueelle joukkueen
aikalisdn aikana, erdtauoilla sekd myos jatkoajan ja rangaistuspallokilpailun valilla.

6.3.1.b Jddhyaikaa mittaava ajanotto pysdytetddn ja kdynnistetddn saman aikaisesti peliajanoton
kanssa.

6.3.1.c Joukkueen tulee jddhyn aikana pelata alivoimaisena jddhylld olevien pelaajien lukuméérin
mukaisesti.

6.3.1.d Mikéli rangaistuspallon aiheuttaneelle pelaajalle médaritdin samanaikaisesti myds
jaahyrangaistus (vrt. sddnto 5.1.1 ja 5.1.19) tai jadhy annetaan joko rangaistuspallon kanssa
yhté aikaa tai sen jdlkeen, jddhyaika alkaa rangaistuspallon suorittamisen jdlkeen normaalin
peliajan alkaessa.

6.3.1.e Jadhyyn johtaneen pelikatkon jélkeen peli kdynnistetdén vastustajajoukkueen
vapaapallolla, mikéli samassa yhteydessa ei ole méératty myds rangaistuspalloa.

6.3.1.f Mikéli tuomari ei tiedd kuka pelaajista rikkoi sdént6ja tai jos jadhyn aiheutti vaihtoalueella
oleva peliin kuulumaton pelaaja, tuomari pyytié joukkuetta valitsemaan rangaistavan
pelaajan. Ellei joukkue reagoi annettuun pyyntdon tuomari voi télldin valita rangaistavan
pelaajan.

6.3.1.g Mikéli jaddhyn saanut pelaaja ei siirry heti rangaistuspenkkialueelle tai osoittaa milldan
tavalla tyytymittomyyttidén paatosta tai toista henkilod kohtaan, hinelle voidaan maéréta
toinen jddhy (2+2 minuuttia). Ndma kaksi jadhyé katsotaan erillisiksi jd&hyiksi (esim.
saannon 6.3.6. tapauksessa). Pelaajan jatkaessa tillaista epdurheilijamaista kaytostd, hdanet
voidaan karkottaa sddnnon 6.6.1 mukaisesti.

6.3.1.h Mikdli jadhy midratdan vadrastd vaihdosta (vrt. sddntd 5.1.3), tuomarin tulee ennen pelin
aloitusta varmistua vedessé olevien pelaajien lukumaarasta.

6.3.1.1 Vilittomasti ottelun jélkeen tapahtuvasta epaurheilijamaisesta tai vékivaltaisesta
kiytoksestd (vrt. sddnndt 5.1.1 ja 5.1.2) langetetut rangaistukset raportoidaan kyseisen
ottelun ottelupoytékirjassa, mikéli kiaytos johtuu péaéttyneestd ottelusta.

6.3.2 Jaahyrangaistusten syyt

Tuomari voi maératd jadhyn rikkomuksista sdantdjd 5.1.1-5.1.12 vastaan tai minké tahansa sddnnon
toistetusta rikkomisesta.

Tuomarin on huomioitava, etti rikkomuksia sdéntgja 5.1.7-5.1.12 vastaan voidaan rangaista myos
vapaapallolla. Tuomarin on tilannetta arvioidessaan pohdittava mikd on mahdollinen tai toteutettu
harmi, rikkeen tarkoitus, rikkeen toistuminen, rikkeestd saatava mahdollinen hyoty sekd minkéa
suuntaiseksi peli on kehittymassé tai mikd on sen ilmapiiri ja tdmén perusteella pdittdd antaako
jadhyn vai vapaapallon.
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6.3.3 Rikkoneen joukkueen pallon kasittely

Rikkoneen joukkueen pelaajien tulee danimerkin kuultuaan pudottaa pallo altaan pohjalle.Pallon
hallussapitdminen voidaan tulkita provosoivaksi kédytokseksi tai yritykseksi hidastaa vastustaja-
joukkueen pelid ja on niin ollen syy jadhyyn tai vdhintddn varoitukseen (vrt. sdanndt 5.1.1 ja 5.1.11)

6.3.4 Rangaistuspenkkialueelle siirtyminen
Saantoja rikkoneen pelaajan tulee mennd suoraan rangaistuspenkkialueelle rangaistustaan

kirsimain.

Jadhyn saaneen pelaajan tulee olla rangaistuspenkkialueella ennen, kuin tuomari voi antaa pelin
aloitusmerkin.
6.3.5 Jaahyn paattymisen merkinannot

Rangaistuspenkkialue sijaitsee maatuomarin puoleisella pitkalld sivulla ldhelld joukkueen vaihto-

aluetta, mutta kuitenkin erilldén siitd. Kun jadhysté on jdljelld 10 sekuntia, maatuomari tai jadhya

valvova apulainen nostaa toisen kitensa ylos ilmoittaen jadhyn paéttymisen ldhestyvén. Jidhyajan
paittyessd kdsi lasketaan méirétietoisesti alas jadhyn padttymisen merkiksi. Jadhyn viimeisten 10
sekunnin aikana jadhylla ollut pelaaja voi siirtyéd joukkueensa vaihtoalueelle, mutta hin tai hinen

vaihtopelaajansa ei saa mennd veteen ennen kuin rangaistusaika on pééttynyt. (vrt. sdanto 3.1.9)

6.3.6 Jaahyn paattyminen ennen varsinaisen rangaistusajan paattymista

Ylivoimalla pelaavan joukkueen tehdessd maalin, alivoimalla pelaavan joukkueen vanhin jadhy
katsotaan sovitetuksi.

Mikéli joukkueilla on yhtd monta pelaajaa rangaistuspenkkialueella, tilloin kumpaakaan joukkuetta
ei katsota alivoimaiseksi. Joukkuetta, jolla on vihemmain pelaajia vedessa ei luokitella alivoimai-
seksi joukkueeksi, mikéli joukkue kérsii sddnndn 6.6.1 nojalla karkotetun pelaajan jadhyrangais-
tusta.

Huomaa, ettd sdannon 6.6.1 nojalla karkotettua pelaajaa ei ole varsinaisesti rangaistu jadhylla, eika
hin siitd syystd sovita rangaistustaan rangaistuspenkkialueella.

Tama sddntd tulee ottaa huomioon myds rangaistuspallojen aikana.

6.3.7 Jaahyt rangaistuspallokilpailun aikana

Erityissddnnot koskien rangaistuspallokilpailuja annetaan sddanndissa 4.3.5.b ja 4.3.5.c.

6.4 Rangaistuspallo

6.4.1 Rangaistuspallon maaraamisen syy

Rangaistuspallo voidaan mairatd sadnnon 5.1.19 rikkomisesta.

6.4.2 Rikkoneen joukkueen pallon kasittely

Rikkoneen joukkueen pelaajien tulee ddnimerkin kuultuaan pudottaa pallo altaan pohjaan.Pallon
hallussapitiminen voidaan tulkita provosoivaksi kdytokseksi tai yritykseksi hidastaa vastustaja-
joukkueen pelid ja on ndin ollen syy jadhyyn tai vahintdén varoitukseen (vrt. sdannét 5.1.1 ja 5.1.11)
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6.4.3 Rangaistuspallojen ajankohta

Rangaistuspallo suoritetaan tehokkaalla peliajalla. Tarvittaessa peliaikaa jatketaan rangaistuspallon
suorittamisksi.

6.4.4 Rangaistuspallojen suorittaminen

6.4.4.a Rangaistuspallon tekee yksi pelaaja kummastakin joukkueesta rikkoneen joukkueen
kenttidpuoliskolla.

6.4.4.b Kumpikaan rangaistuspallon suorittamiseen osallistuvista pelaajista ei saa olla
jadhyrangaistusta kérsivé eikd ottelusta karkotettu pelaaja.

6.4.4.c Joukkueet valitsevat rangaistuspalloa suorittavat pelaajansa. Muiden pelaajien tulee olla
rangaistuspallon suorituksen aikana pelialueen ulkopuolella joko joukkueensa
vaihtoalueella tai vaihtokéytavéssa.

6.4.4.d Hyokkééjan tulee aloittaa rangaistuspallon suoritus keskiviivan ja -linjan
risteimiskohdasta.

6.4.4.e Vesituomarin tulee antaa pallo hyokkadjélle.

6.4.4.f Maalivahdin tulee olla maalinsa yldpuolella, eikéd hin saa olla kahta (2) metrid kauempana
joukkueensa poistumisalueesta veden pinnasta sukeltaessaan.

6.4.4.g Maatuomari antaa rangaistuspallon aloitusmerkin. Aloistusmerkki on pitka pelin alkua
kuvaava yhtdjasoinen danimerkKki.

6.4.4.h Maalivahti ei saa hyokitd hyokkaajaa vastaan ennen, kuin molemmat ovat sukeltaneet.

6.4.4.1 Hyokkéijilla on 45 sekuntia aikaa tehdd maali.

6.4.4) Maalivahdin tulee pysytelld koko ajan tarttumaetéisyydelld maalista hyokk&éjaa
estidessddn. Maalivahdin saatuaan pallon haltuunsa hén saa poistua maalilta my0s
kosketusetdisyyden ulkopuolelle. Maalivahti voi valita minka tahansa asennon (istua
pystyssi, levyttdd seldllddn, jne.) mutta hanen tulee koko ajan ylettyd koskemaan kehon
asentoa muuttamatta maalia joko kittdén tai jalkaansa ojentamalla.

Maalivahti ei saa vapaaehtoisesti poistua maalilta. Mikili hyokk&4jd vetda tai tyontdd hénet pois
maalin ldheisyydesti, hdnen tulee siirtyé takaisin kosketusetdisyydelle maalista heti, kun hénta ei
endd pidatell.

6.4.4.k Maalivahdin saatuaan pallon haltuunsa hén saa poistua maalilta kosketusetdisyyden
ulkopuolelle. Maalivhdilla tiytyy kuitenkin olla pallo hallussaan tai ainakin selked ote
pallosta, silld maalivahti ei saa tuoda hyokkadjaa pintaan. Tuomareiden tulee korostaa, ettd
maalivahdin tulee tuoda pallo pintaan, ei hyokkéaa;jaa.

6.4.4.1 Molemmat pelaajat saavat tarvittaessa nousta pintaan ja sukeltaa uudelleen
rangaistuspallon aikana.

6.4.4.m Tuomarit eivéit saa ilmoittaa joukkueille rangaistuspallossa jéljelld olevaa olevaa aikaa.
Joukkueet saavat kuitenkin ilmoittaa jiljelld olevan ajan pelaajilleen omalta puoleltaan
pelialuetta.

6.4.5 Rangaistuspallo paattyy

6.4.5.a Kun hyokkédji onnistuu tekemdidn maalin.

6.4.5.b Kun maalivahti saa pallon haltuunsa ja nostaa pallon veden pinnan ylépuolelle. Maalivahti
saa tuoda pallon pintaan missa tahansa kohdassa pelialuetta.

6.4.5.c Kun peli keskeytetdan kumman tahansa pelaajan tekemasté virheesta. (vrt. sidnndt 6.4.6 ia
6.4.7)

6.4.5.d Kun 45 sekuntia on kulunut ja maalia ei ole syntynyt.



Sukeltajaliitto Ry Uppopallon sdénnot 2011 34

6.4.6 Puolustajan saantojenvastainen toiminta

Jos rangaistuspallo keskeytetdin puolustavan joukkueen sdintdjen vastaisen toiminnan vuoksi,
madrdtddn uusi rangaistuspallo.

Keskeytyksen aiheuttaneen pelaajan tulee ldhted vedesté heti ja sovittaa kahden (2) minuutin jd&hy
rangaistuspallon tai rangaistuspallojen jédlkeen.

Rangaistun pelaajan jddhy alkaa normaalin peliajan kdynnistyessa.

6.4.7 Hyokkaajan saantdjenvastainen toiminta

Rangaistuspallon keskeytyessd hyokkaavin joukkueen sdéntdjen vastaisen toiminnan vuoksi, peli
aloitetaan kuten erdn alkaessa. (vrt. sdantd 4.1.1).

6.4.8 Rangaistuspallokilpailu

Rangaistuspallokilpailuun liittyvét erityissddnnét kerrotaan sdénndissi 4.3.5.b ja 4.3.5.c.

6.5 Etusaanto ja siirretty rangaistus

Etusdinnon ja siirretyn rangaistuksen (kts. sdédnndt 6.5.1 ja 6.5.2 ) kdyttdminen tekee pelistd
sujuvampaa. Toisaalta timé saattaa my0s turhauttaa sdént6jd noudattavaa ja yllyttdd sdintoja
rikkovaa joukkuetta, kun luullaan etteivit tuomarit née rikkomuksia. Tuomarien tulisi téstéd syysté
tunnistaa ottelun yleinen tunnelma ja harkita varoituksia ja vapaapalloja etusdénndn ja siirretyn
rangaistuksen sijaan.

Etusidintoa tai siirrettyd rangaistusta ei tule kayttad, jos rikkomus johtaisi pelaajan karkotukseen
(vrt. sdanto 6.6.1).

6.5.1 Etusaanto

Pelin voi antaa jatkua niin kuin riketté ei olisi tapahtunut, mikéli tuomareiden mielestd saanto-
rikkomus ei vaikuta pallon haltijana olevan joukkueen etuun. Tétd sanotaan etusdédnnolla
pelaamiseksi.

Rikkomuksen ollessa luonteeltaan toistuva, suositellaan, ettd etusdéntoa ei kdyteta.
Vikivaltaisissa rikkomuksissa, etusdantod ei tule soveltaa.

6.5.2 Siirretty rangaistus

Tuomari voi sallia pelin jatkumisen tilanteessa, jossa sdadntorikkomus ei vaikuta rikotun joukkueen
etuun. Ellei rikottu joukkue pysty hyotymaéén tilanteesta, tulee peli keskeyttda ja antaa sdéntorikko-
muksen tehneelle pelaajalle rikkomuksen mukainen rangaistus. Maalin syntyessi siirretyn rangais-
tuksen aikana, pelaajalle madrattava jadhy raukeaa, ellei kysessé ole sdédnnon 6.6.1 rikkomisesta
médrattiva rangaistus.

Siirrettyd rangaistusta voi erityisesti kiyttdd seuraavissa, mutta ei ainoastaan niissa tilanteissa:
- Puolustava joukkue rikkoo sdidntdjd puolustaakseen maalia ja tuomari odottaa ndhdékseen
syntyyko tilanteesta téstd huolimatta maali.
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6.6 Pelaajan karkoittaminen vedestéa

Tuomareilla on oikeus karkottaa pelaaja ottelusta.

6.6.1 Epaurheilijamainen tai vakivaltainen kaytos

Tuomari voi karkottaa pelaajan epdurheilijamaisen tai vikivaltaisen kdytoksen vuoksi.

Vaihtopelaaja saa korvata karkotetun pelaajan joukkueen kérsittyd viiden (5) minuutin
jaahyrangaistuksen. Rikkeen tehneelld joukkueella on timén jélkeen kéytettdvissddn enintdédn viisi
vaihtopelaajaa.

Tatd sddntod tulee kdyttdd vain vakavassa tapauksessa. Jos tuomari ei ole varma karkottaako
pelaajan vai antaako jadhyn, hdnen tulee aina antaa jadhy. (vrt. sddnto 5.1.1 tai 5.1.2)

Pelaaja voidaan karkottaa epdurheilijamaisen tai vékivaltaisen kidytoksen vuoksi my0s ottelujen
ulkopuolella milloin ja missd tahansa turnauksen tai kilpailujen aikana.

Karkotetun pelaajan tulee poistua pelialueen ja vaihtoalueen vilittomastd ldheisyydestd. Karkoitettu
pelaaja ei saa osallistua seuraavaan otteluun. Varapelaaja voi kuitenkin osallistua karkoitetun
pelaajan tilalla joukkueensa seuraavaan otteluun.

Sdédnnon 6.6.1 vuoksi karkotetun pelaajan tiedot tulee ilmoittaa liittoon pdytakirjan palautuksen
yhteydessa.

6.6.2 Toistuvat saantorikkomukset

Tuomari voi karkottaa pelaajan toistuvien sddntorikkomusten vuoksi.

Tuomarin tulee antaa selva varoitus pelaajalle, ettd hinet karkotetaan hinen jatkaessaan sddntdjen
rikkomista (vrt. sdéntd 6.1.1.b). Pelaajan, jolle annetaan 2+2 minuutin jadhy sddnnén 6.3.1.g
perusteella, katsotaan automaattisesti saaneen varoituksen ja se merkitidén poytikirjaan.

Vaihtopelaaja saa korvata karkotetun pelaajan joukkueen kérsittyd viiden (5) minuutin jadhy-
rangaistuksen. Rikkeen tehneelld joukkueella on timén jilkeen kéytettdvissddn enintdén viisi
vaihtopelaajaa.

Karkotetun pelaajan tulee poistua pelialueen ja vaihtoalueen 1ahiymparistostd. Karkoitettu pelaaja ei
saa osallistua seuraavaan otteluun. Varapelaaja saa kuitenkin osalllistua karkoitetun pelaajan tilalla
joukkueensa seuraavaan otteluun.

6.6.3 Pelaajan karkoitus turnauksen aikana

Pelaaja voidaan karkoittaa rikkomuksista, jotka tapahtuvat milloin tahansa turnauksen aikana.

Jokainen vakava epéurheilijamainen teko milloin tahansa turnauksen aikana voi aiheuttaa pelaajan
karkottamisen ottelusta tai turnauksesta. Sddnnon 6.6.1 perusteella karkoitettu pelaaja ei saa
osallistua joukkueensa seuraavaan otteluun. Epdurhelijamainen kéytos tulee aina raportoida
kilpailun jurylle. Jokainen ilmoitus epaurheilijamaisesta kdytoksesti voi olla peruste juryn koolle
kutsumiseen ja asian késittelyn. Jury voi tekemélld paédtoksellddn karkottaa pelaajan yhdesta tai
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useammasta ottelusta tai koko jaljelld olevasta turnauksesta.

Varapelaaja saa osallistua karkoitetun pelaajan tilalla joukkueensa otteluihin, mikéli rangaistu
pelaaja karkotetaan yhdesté tai useammasta ottelusta tai koko turnauksesta.

6.6.4 Karkoitettu pelaaja

6.6.4.a Karkotettu pelaaja ei saa olla peli- eikd vaihtoalueen vilittomissa ldheisyydessi. Pelaaja ei
saa keskustella joukkueensa kanssa sen ottelun tai niiden otteluiden aikana, josta hénet on
karkotettu tai joihin hénti on kielletty osallistumasta. Tuomari voi tarvittaessa vaatia
pelaajaa poistumaan allasalueelta.

6.6.4.b Sadnnon 6.6 perusteella karkotettua pelaajaa ei katsota jadhya sovittavaksi pelaajaksi, eiké
héntd koske sdint6 6.3.6.

6.6.4.c Mikali pelaaja karkotetaan sddnnon 6.6.1 torkeésta rikkomisesta, ottelun tuomari voi vaatia
jurya harkitsemaan onko tapaus kyllin vakava pelaajan karkottamiseksi useammasta kuin
yhdesti ottelusta tai jopa koko turnauksesta.

Varalla oleva pelaaja saa osallistua karkoitetun pelaajan tilalla joukkueensa otteluihin, mikali
rangaistu pelaaja karkotetaan yhdesti tai useammasta ottelusta tai koko turnauksesta.

7 Jarjestaminen

7.1 Vastuu pelialueesta

Jarjestdva seura tai yhdistys on vastuussa siitd, ettd pelialue, maali ja pallot ovat sddntdjen mukaiset.

7.2 Vastuu sdaantébmuutoksista tietyissa mestaruuskisoissa

Mestaruuskisoissa jérjestidva seura tai yhdistys on vastuussa turnausta koskevien sdédntomuutosten
ilmoittamisesta. Maailman- ja maanosamestaruuskisoissa CMAS:n tulee hyviksya sddntomuutokset
etukiteen.

7.3 Toimitsijoiden hankintavastuu
Jérjestdva seura tai yhdistys vastaa kirjureina ja ajanottajina toimivien toimitsijoiden hankkimisesta
seki kaikista ajanotossa ja ottelupOytékirjan pitimisessa tarvittavista lisdvilineista.

7.4 Vastuu palloista

Jérjestdva seura tai yhdistys on vastuussa ainakin yhden sdéntovaatimukset tayttdvan pallon
toimittamisesta sekd miesten ettd naisten otteluihin. Jarjestdjdt ovat vastuussa myds pallojen
sdilyttdmisessd kaytettdvien verkkokassien tai vesiastioiden toimittamisesta ottelupaikalle.

7.5 Vastuu tuomarien valineista

Jarjestdva seura tai yhdistys on vastuussa paineilmalaitteiden ja regulaattoreiden toimittamisesta
vesituomareille. Laitteiden tulee soveltua pelin seuraamisessa vaadittaviin nopeisiin liikkeisiin.
Vesituomareille varatut paineilmapullot eivit saa olla liitettynd suuriin nostoliiveihin, joissa on
vettd imevid taskuja jne.

Regulaattorien tulee toimia moitteettomasti kaikissa asennoissa, silld pelin aikana tuomarit ovat
usein seldllddn, ylosalaisin jne.
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Jérjestdva seura vastaa sellaisten painovdiden, joihin on helppo vaihtaa erikokoisia painoja seka
nithin soveltuvien erikokoisten painojen hankkimisesta.

7.6 Pelaajien vastuut

Pelaajat pelaavat omalla vastuullaan.
Liitteet: Saannot siséltéviat viisi liitetta.
Epéselvissi tilanteissa sddntdjen CMAS:in englanninkielinen versio (08/2011) on ratkaiseva vain,

jos uppopallon kansallisissa sddnndissa tai méaédrdyksissd ei ole méadritelty erillistd kansallista
saantopoikkeamaa kyseistd tilannetta varten.
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Liite 1: Pelialue
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Liite 2: Maali

390 - 400 mm (sisamitta)
o
—

S

S

& l

)

b=

©

.

3

3

a~ f—

3 L

o
\ J
Kohta | Maira (kpl) Kuvaus Materiaali

1 1 Pyored levy 320 x 1,5 mm Ruostumaton terds
2 1 Puolipydred ympyrilevy R=700 T=5 Kumi
3 1 Pyored levy 320 x 5 mm Ruostumaton terds
4 16 Pyored terdspuikko, 10 x 455 mm Ruostumaton terds
5 1 Pyoread teraspuikko, 10 x 1350 mm Ruostumaton terds
6 1 Pehmuste Neopreeni tai kumi
7 3 Hitsattu pultti M10 x 25 Ruostumaton terés
8 3 Mutteri M10 Ruostumaton terds

Maalin voi my®ds kiinnittdd pohjaan tukevalla ruostumattomasta terdksesta valmistetulla pultilla

keskeltd korin pohjalevya.
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LIITE 3: Uppopallon tiytto ja hoito-ohjeet
Pallon tayttaminen

Pallon tayttimiseen tarvitaan:

- jalkapallopumppu tai suuri injektioruisku, mielellddn muovinen
- pallon tiyttoneula, mielellddn metallinen

- suolaa (1 kg), mitd hienompijakoista sitd helpommin liukenee

- astia ja lammintd (kuumaa) vetti

1. Pumpun kaytto

Pumppua tiytettiessd poistetaan manti ja suolavesi kaadetaan pumpun sisddn, jonka jilkeen ménta
asetetaan takaisin paikoilleen.

Palloon ei saa lopullisen ilmatyhjennyksen jdlkeen endé pédéstda ilmaa, silld sitd on vaikea saada
kovan pallon siséltd endd pois. Tastd syysta lisdttdessd pumppuun vettd ei tdyttoneulaa kannata
vetdd kokonaan pallon sisilti pois, vaan neula jatetdan hiukan venttiilin sisddn. Pumppua ei
my0Oskdin saa tdysin tyhjentdd vedestd, silld pumpun tyhjennyttyd palloon saattaa vahingossa menné
ilmaa.

2. Suolaliuos

Suolaliuos kannattaa tehdd 1 - 1,5 litran erissd. Palloon menee n. 3,5 litraa vetta.

Laita kuuma (yli 50 asteinen) vesi astiaan ja sekoita sithen suolaa niin paljon kuin siithen liukenee.
Kun veteen ei enédé liukene enempéé suolaa, kasautuu liukenematon suola astian pohjalle.

3. Pallon taytto

Tyhjenni ensin pallon sisélld oleva ilma. Témén jilkeen pumppaa suolavettd palloon. Pumppaa
palloon vettd niin paljon ettéd pallo tulee takaisin normaalin muotoiseksi. Tdmén jédlkeen poistetaan
jaannosilma tyontdmalla tdyttoneula venttiiliin ja kallistamalla neulaa samalla kuin palloa
heilutetaan. Jatka tilla tavalla kunnes pallon sisilta loiske lakkaa.

Kun kaikki jaddnnosilma on saatu pallosta pois, pumpataan palloon lisdd suolavettd. Talla tavalla
jatketaan kunnes pallon sisdlld paine on hiukan kasvanut. Téssd vaiheessa kannattaa vield varmistaa
ettei pallon sisdlld ole ilmaa heiluttamalla palloa. Jos ilmaa on jéényt pallon sisdén poistetaan ilma
tdssd vaiheessa. Tdmaén jdlkeen pallon sisdlld paine kasvaa niin suureksi, ettei ilmaa enédd saa
padstdd palloon.

Palloon pumpataan vettd kunnes pallon ympéarysmitta on 540 - 550 mm (miehet) ja 510 - 520 mm
(naiset). Palloa pidetdén ylitdytettynd kunnes vesi on jddhtynyt, jonka jélkeen pallosta poistetaan
suolavettd kunnes pallon ympérysmitta on sddntdéjen mukainen.

4. Pintakasittely

Hio kuivaa pintaa kevyesti hienolla vesihiomapaperilla (600 - 800), kunnes kiilto on kadonnut
kokonaan pitdessidsi palloa valoa vasten.

Hionnan himmentamat viisikulmiot merkitddan uudelleen kdyttden vedenpitidvad kyndd. Pallon on
annettava kuivua pari pdivéaa, ennenkuin se on kéyttovalmis.
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5. Sailytys ja hoito

Pyoreyden siilyttimiseksi pallot on ripustettava narukassiin tai vastaavaan. Pahin virhe on kasata
pallot korin pohjalle, jolloin pallot ovat keskenéén toisiaan vasten ja ndin puristusvaikutus vield
korostuu.

Uppopallo ei ole koripallo, joten sitd ei saa pompottaa lattiaa vasten. Télld tavalla on rikkoutunut
useita palloja.

Pallot kannattaa pestd aika ajoin saippuavedelld tartunnan sdilyttimiseksi. Erikoisesti uppopallo-
turnauksissa on syytd varata pallon puhdistamista varten saippuavettd ja pyyhkeitd pallon puhdista-
mista varten.

6. Yleista uppopalloista

Otteluissa tulee kdyttdd vain ristiinmitattuja pydreité palloja (virhe alle 3 mm).

Kun palloa lyddédan kovaa , sen pydred muoto saattaa hetkeksi kadota. Tastd aiheutuu ei-toivottuja
suunnanmuutoksia ja pallo menettdd myos vauhtiaan.
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Liite 4: Tuomarin kasimerkit

OK Peli poikki Maali

Aikalisa

Varusteisiin tarttuminen Kurkkuote Rangaistuspallo

Korista kiinnipito Vetid tai tyontdd pelaajaa




Sukeltajaliitto Ry Uppopallon sdénnot 2011 43

Vikivaltainen Pallottoman pelaajan Pallottoman pelaajan
peli kiinnipito kiinnipito

=

Sivurajan Maalin Vapaapallo
hylkdédminen
Tuomaripallo Tuomaripallo

E‘I%)

Vesituomari katkaisi Maatuomari katkaisi

pelin pelin

Peliaika paittyy
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Liite 4: Tuomarien kiyttimat merkit

Adnimerkit Nékomerkit

Tilanne Pitka Lyhyet Kaksi pitkda

jatkuva toistetut jatkuvaa
aani merkit merkkid

Pelin aloitus X

Pelin lopetus X

Maali X Kaési nyrkissé ylos

Saanto- Vapaapallo X Kaisi ylos kimmen avoimena, toisella

rikko- kadella osoitetaan rikkonutta

mukset ja joukkuetta.

kmegg_ehn Jadhy X Osoitetaan kédell3 jéshylle lihetettivaa

tykset pelaajaa ja sitten jadhypenkkia.

Rangaistuspallo X Osoittaa rangaistuspallon suorituspéa-
tyyn.

Tuomaripallo X Maatuomari: Molemmat kédet ylhaalla
ké&mmenet auki
Vesituomarit: Osoittaa molemmilla
kisilla maatuomaria kohti

Joukkuepallo X Naytetddin samanaikaisesti molempia
kenttapédtyjéd. Toistetaan liiketta
tarvittaessa.

Pelin aloi- | Vapaapallo X Toinen kési osoittaa vapaapallon

tukset antopaikan ja toinen suunnan

Rangaistuspallo X Tuomari noutaa pallon ja antaa sen
hyokkééville pelaajalle ennen aloitusta.

Tuomaripallo X Maatuomari heittdd pallon keskilinjalle.

Joukkuepallo X Pallo annetaan palloa hallinneelle
joukkueelle.

Jadhyn Viimeiset 10 Toinen kési ylhaalla.

paitty- sekuntia

minen menossa

Jaahy paittyy Kaési lasketaan alas.

Jatkakaa pelid Osoitetaan toistuvasti pelin
jatkamissuuntaa kadella.

Etusdinto Osoitetaan toistuvasti pelin
jatkamissuuntaa kadelld.

Viira vaihto X Maatuomari tai vaihtoja valvova
apulainen nostaa kédden ylos vairin
vaihdon merkiksi. Peli katkaistaan
etusddntd huomioiden.
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Liite 5: Sijoituksen mairaytyminen tasatilanteessa

Sijoituksen méadrdaytyminen tilanteessa, jossa on enemmain kuin kaksi joukkuetta samassa
pistetilanteessa. Alla on kuvattu esimerkkitilanteet, joissa osalla joukkueista on sama pistemaéara.

Esimerkki 1:
Tulokset Sijoitukset (kaikki) pisteet  maalit
Team A -Team B 3:0 1. Team C 6 9: 2
Team C -Team A 2:0 2. Team A 6 6: 2
Team B -Team C 2:1 3. TeamB 6 11: 4
Team A -Team D 3:0 4. Team D 0 0:18
Team B -Team D 9:0
Team C - Team D 6:0
Tasatilannesijoitukset [1] [2] [3] plus maalit [4]maaliero
pisteet maalit  maaliero maalit  kaikki kaikki
1. Team C 3 3:2 +1 3 9:2 +7
2. Team A 3 3:2 +1 3 6:2 +4
3. TeamB 3 2:4 -2
Esimerkki 2
Tulokset: sijoitukset (kaikki) pisteet  maalit
Team A -Team B 2:0 1. Team D 7 4:2
Team C -Team D 0:2 2. Team A 7 4:2
Team A -Team C 0:1 3. Team B 7 4:4
Team B -Team D 2:1 4. Team C 7 4:4
Team A -Team D 0:0 5. TeamE 0 2:6
Team B -Team C 1:1
Team A -TeamE 2:1
Team B -TeamE 1:0
Team C -Team E 2:1
Team D -TeamE 1:0
Tasatilannesijoitukset [1] [2] [3]
pisteet maalit  maaliero plusmaalit
1. Team D 4 3:2 +1 3
2. Team A 4 2:1 +1 2
3. Team B 4 3:4 -1 3
4. Team C 4 2:3 -1 2



